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KATA PENGANTAR 

 Rasa syukur yang dalam penulis disampaikan kepada Tuhan Yang Maha 

Esa, karena berkat kemurahan-Nya laporan kerja praktek ini dapat diselesaikan 

sesuai dengan yang diharapkan. 

 Laporan ini dibuat untuk memenuhi tugas dan syarat kelulusan pada mata 

kuliah kerja praktek. Penulis sudah melaksanakan kerja praktek di Bloomberg TV 

Indonesia yang beralamat di The City Tower Lantai 9, Jl. MH Thamrin No. 81 

Jakarta, Indonesia 10310. 

 Dalam proses pembuatan laporan ini, tentunya penulis mendapatkan 

bimbingan, arahan, koreksi dan saran, untuk itu penulis ucapkan terima kasih 

yang sedalam-dalamnya kepada : 

1. Kedua Orang Tua yang telah memberikan doa dan dukungan selama penulis 

membuat laporan kerja praktek ini. 

2. Kepada Istri dan anak-anak saya yang selalu memberikan semangat dan 

keceriaan, terima kasih atas pemberian waktu sehingga penulis dapat 

menyelesaikan laporan ini dengan baik, cinta kalian merupakan kekuatan terbesar 

dalam pelaksanaan kerja praktek penulisan laporan ini. 

3. Bapak Arissetyanto Nugroho, Dr, MM selaku Rektor Universitas Mercu Buana. 

4. Bapak Edi Muladi, Ir. M.Si Selaku Dekan Fakultas Teknik Perencanaan Dan 

Desain Universitas Mercu Buana. 

5. Bapak Bayu Adji Wibowo, selaku kepala bagian Graphic Bloomberg Tv 

Indonesia yang sudah memberikan kesempatan serta arahannya kepada penulis 

selama penulis melaksanakan kegiatan kerja praktek. 
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7. Bapak Hady Soedarwanto, ST, M.Ds selaku Kepala Program Studi Desain 

Produk Fakultas Teknik Perencanaan Dan Desain Universitas Mercu Buana yang 

telah memberikan kesempatan kepada penulis untuk melaksanakan kegiatan 

praktek. 

8. Bapak Agus Budi Setyawan, S.Ds, M.Sn selaku Kordinator Kerja Praktek 

Program Studi Desain Produk Fakultas Teknik Perencanaan Dan Desain 

Universitas Mercu Buana yang telah memberikan kesempatan kepada penulis 

untuk melaksanakan kegiatan praktek. 

9. Bapak Agus Nursidhi, S. Pd  selaku dosen pembimbing mata kuliah kerja 

praktek ini dalam memberikan dukuangan dan semangatnya sehingga laporan 

tersusun dengan baik. Dan kepada semua pihak yang telah membantu proses 

penyusunan laporan ini hingga akhirnya selesai dengan baik. 

 Dalam menyusun laporan kuliah kerja praktek ini penulis sadar masih 

banyak kekurangan, dan penulis mengharapkan kritik dan saran yang membangun 

untuk kesempurnaan laporan ini. 

 Demikian laporan kerja praktek ini dibuat semoga bermanfaat. 

 

        Jakarta, Juli  2014 

 

            Dian Siswanto 
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