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KATA PENGANTAR 

Segala puji syukur saya panjatkan kehadiran Allah SWT yang senantiasa melimpahkan 

rahmat, kesehatan jasmani dan rohani, rezeki, kemudahan dan kelancaran sehingga 

penulis dapat menyelesaikan Laporan Kerja Praktik ini dengan  tepat pada waktunya. 

Laporan kerja praktik ini dilaksanakan untuk dapat memenuhi salah satu syarat agar 

dapat lanjut ketingkat Tugas Akhir pada jurusan Desain Produk di Universitas Mercu 

Buana. Dengan judul laporan “Perancangan Digital Media Banner Website PT. 

Publicis Indonesia” 

Penyusunan laporan kerja praktik ini berdasarkan pengalaman langsung pada proyek 

yang di kerjakan selama kerja praktik. Banyak sekali manfaat yang dapat diambil 

selama menjalani kerja praktik ini. 

Pada kesempatan ini penulis juga mengucapkan terima kasih kepada semua pihak 

yang telah membantu selama melaksanakan serta menyelesaikan laporan ini, antara 

lain : 

1. Kedua orang tua dan keluarga besar yang telah membantu secara materi dan 

spiritual. 

2. Hady Soedarwanto ST , M.Ds sebagai Kaprodi FTPD Desain produk. 

3. Denta Mandra Pradipta B.S.Ds, M.Si selaku dosen pembimbing saya yang 

telah membimbing dan memberikan pengarahan dalam menyelesaikan 

laporan kerja praktik ini. 

4. Agus Budi Setyawan, S.Ds, M.Sn sebagai koordinator mata kuliah praktik 

profesi. 

5. Robin Cobra yang telah mengajarkan saya beberapa trik mudah flash.  

6. Bapak Danny Dwiputra dan Ibu Karen Garcia  selaku ketua divisi modem di 

PT. Publicis Indonesia  yang telah memberikan saya kesempatan untuk kerja 

praktik  dan telah membantu saya pada saat lapangan. 

7. Keluarga Besar Mercu Buana, khususnya FTPD jurusan Desain Produk. 

8. Sahabat dan teman-teman saya yang telah memberikan dukungan dan 

semangat. 

9. Dan pihak-pihak lain yang secara tidak langsung juga membantu saya dalam 

menyelesaikan penyusunan laporan ini.
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Melalui laporan ini, penulis berharap dapat memberikan pengalaman yang penulis 

dapatkan selama mengikuti kegiatan kerja praktik selama 2 bulan. 

 

Jakarta, 11 Januari 2014 

 

Sigit Irwana
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