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KATA PENGANTAR 

 

Dengan memanjatkan puji syukur kehadirat Allah SWT yang telah memberikan 

rahmat dan hidayah-Nya, sehingga panulis dapat menyelesaikan kerja praktik di PT. EigVen 

Communication yang terletak di Kelapa Gading Nirwana - Jakarta. Jakarta. Terhitung sejak 

tanggal 02 September 2012 - 09 November 2012. 

Penyusunan laporan kerja praktik ini dilakukan untuk memenuhi mata kuliah wajib 

dan merupakan salah satu syarat kelulusan akademik pada Program Studi Desain Grafis dan 

Multimedia Fakultas Teknik Sipil dan Perencanaan Universitas Mercu Buana – Jakarta. 

Dalam melakukan kerja praktik ini penulis mendapatkan banyak pengalaman 

berharga, bantuan dan bimbingan, baik dari pihak PT. EigVen Communication maupun 

bimbingan dari pihak kampus. Sebab itu pada kesempatan ini penulis ingin mengucapkan 

terima kasih kepada :  

1. Tuhan Yang Maha Esa atas segala rahmat dan karunia-Nya sehingga kerja praktik 

dan penyusunan laporan ini dapat terselesaikan. 

2. Orang tua dan keluarga tercinta, yang memberikan dukungan baik moril maupun 

materil kepada penulis. 

3. Bpk. Dr. Ir. Arissetyanto Nugroho, MM. selaku Rektor Universitas Mercu Buana 

– Jakarta. 

4. Ibu. Ir. Henny Gambiro, M.Si. selaku Dekan Fakultas Teknik Sipil Dan 

Perancangan. 

5. Bpk. Ir. Edy Muladi M.Si. selaku Prodi Desain Produk dan Multimedia. 

6. Bpk. Hadi Sudarwanto. selaku Koordinator kerja praktik. 

7. Bpk. Drs. Budi Waluyo M.Sn. selaku Dosen Pembimbing kerja praktik. 

8. Segenap Bapak dan Ibu Dosen Universitas Mercu Buana yang telah banyak 

membantu dan memberikan ilmu pengetahuan kepada penulis. 

9. Ibu Mariana. selaku Manager HRD PT. EigVen Communication. 

10. Semua pihak yang telah banyak membantu penyelesain laporan kerja praktik ini, 

baik secara langsung maupun tidak langsung. 

 



Penulis sadar bahwa dalam mengerjakan karya tulis ini masih terdapat ada nya 

kekurangan, untuk itu penulis mengharapkan kritik dan saran yang bersifat membangun, 

semoga karya tulis ini dapat bermanfaat khusus nya bagi penulis sendiri dan umum nya bagi 

pembaca. 

 

 

 

Jakarta, 10 Desember 2012 
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