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Kata Pengantar

Segala puji dan syukur kami panjatkan kehadirat Allah yang Maha
Pengasih dan Maha Penyayang yang selalu melimpahkan rahmat, nikmat
dan hidayah-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan penulisan
laporan tugas akhir yang berjudul Perancngan Media Promosi Cetak
Untuk Museum Wayang Jakarta. Penulisan laporan tugas akhir ini
merupakan syarat untuk mencapai gelar Sarjana Strata Satu (S1) pada

Program studi pendidikan Desain Produk, Universitas Mercu Buana.

Penulis menyadari bahwa di dalam penyusunan Laporan
Perancangan Tugas Akhir masih jauh dari sempurna dan dengan segala
keterbatasan dan kekurangan ilmu pengetahuan dan pengalaman yang
penulis miliki. Penulis mohon maaf atas segala kesalahan dalam

penulisan Tugas Akhir.

Terselesaikannya laporan perencangan Tugas Akhir ini, tidak
terlepas dari pihak-pihak yang telah membantu baik secara moral maupun
materil. Oleh karena itu, pada kesempatan ini penulis ingin mengucapkan

rasa terima kasih yang sebesar-besarnya, kepada:

1. Bapak Ir. Edy Muladi M.Si, selaku Dekan FTPD, Universitas

Mercu Buana.
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. Bapak Hady Soedarwanto ST.MDs, selaku ketua jurusan desain
produk universitas Mercu Buana dan sebagai dosen pembimbing
yang selalu memberikan bimbingan, pengarahan, motivasi serta
semangat dengan penuh kesabaran dan keikhlasan hingga

selesainya Tugas Akhir ini.

. Bapak Zulfikar Sa’aban S.pd, selaku Koordinator Tugas Akhir

Jurusan Desain Produk, Universitas Mercu Buana.

. Kedua orang tuaku tercinta, Ayahanda / Bapak Tuparji dan
Ibunda / Ibu Karmi yang tiada hentinya memberikan doa, nasihat,
dan kasih sayangnya hingga penulis dapat menyelesaikan Tugas

Akhir ini.

. Saudariku yang selalu memberi dukungannya dalam

mengerjakan Tugas Akhir ini hingga selesai.

. Sahabat sepemikiran dan sehati, Reysandi A, Febrian C, Bagus
RS, Saipul B, Tri H, Yushar S, Chaidar B, M.Nuralimudin, Imam
S, Akbar M, Ibnu R, Alvin M, A Baehary, Karyono, serta anak-
anak warung ema Ani, Terimakasih atas bantuan dan juga

dukungannya selama pengerjaan sampai pameran Tugas Akhir.

. Seluruh teman-teman seperjuangan di Desain Grafis dan

Multimedia .
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Semoga Allah SWT memberikan balasan terbaik untuk amal ibadah
yang telah di berikan. Dan pada akhirnya penulis berharap semoga tulisan

ini dapat membawa manfaat bagi pembaca dan terutama bagi penulis.

Akhir kata penulis mohon maaf jika terjadi kesalahan atau
kekurangan dalam penulisan media promosi museum wayang ini, serta
dengan senang hati menerima kritik dan saran yang membangun.
Harapan penulis, media promosi museum wayang ini dapat bermanfaat
untuk mengembangkan aplikasi multimedia dalam bentuk lklan Layanan

Masyarakat.

Jakarta, 9 Agustus 2012

Penulis
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