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KATA PENGANTAR 

Dengan memanjatkan puji serta syukur kehadirat Allah SWT yang telah 

memberikan rahmat dan hidayah-Nya serta mencurahkan nikmat hidup dan sehat, 

sehingga penulis dapat menjalani kerja praktek di PT.HIPPRODUCTION yang 

terletak di Jl. Kalibata Utara II No.45 Duren Tiga – Pancoran, Jakarta Selatan 12740  

yang terhitung dari tanggal 13 Februari 2012 s/d 15 Mei 2012 & juga dapat 

menyelesaikan penyusunan laporan kuliah kerja praktek ini dengan baik. 

Penulis menyadari bahwa Laporan Kuliah Kerja Praktek ini merupakan karya 

ilmiah yang jauh dari kata sempurna, karena tidak menutup kemungkinan di 

dalamnya masih terdapat berbagai kekurangan dan kelemahan, hal ini disebabkan 

pengetahuan dan pengalaman penulis masih terbatas. 

Namun demikian berkat adanya bimbingan serta dukungan dari berbagai pihak, 

akhirnya Laporan Kuliah Kerja Praktek ini dapat terselesaikan dengan baik dan tepat 

pada waktunya. Untuk itu pada kesempatan ini penulis mengucapkan terima kasih 

kepada : 

1. Bapak H.R. Probosutedjo selaku Ketua Yayasan Menara Bhakti 

2. Bapak Dr. Ir. Arrisetyanto Nugroho, MM. selaku Rektor Universitas Mercu 

Buana 

3. Bapak Ir. Edi Muladi, M.Si selaku Dekan Fakultas Perencanaan dan Desain 

4. Bapak  Hady Soedarwanto, ST. M.Ds selaku Ka. Prodi Desain Produk 

5. Bapak Hady Soedarwanto, ST. M.Ds selaku Koordinator Kerja Praktik 

6. Bapak Lelo selaku pembimbing KP 

7. Bapak dan Ibu Dosen Universitas Mercu Buana yang telah memberikan ilmu 

pengetahuan kepada penulis 

8. Bapak Budi selaku founder  PT.HIPPRODUCTION 

9. Bapak Razes Rahendra selaku Event Coordinator Senior 

10. Terima kasih kepada seluruh Crew Hipproduction 

11. Terima kasih Kepada Female Presenter yang bertugas 

12. Keluarga yang selalu memberikan semangat dan dukungan moril maupun 

material serta doa untuk keberhasilan penulis 
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13. Terima kasih atas support kepada teman – teman di Universitas Mercu Buana 

yang tidak bisa saya sebutkan satu persatu 

14. Semua pihak yang telah banyak membantu penulis dalam menyelesaikan 

penyusunan laporan ini, baik secara langsung maupun tidak langsung 

 

Akhir kata, penulis mengucapkan semoga amal baik yang telah diberikan untuk 

kepentingan penulis dalam penyusunan laporan ini, mendapat imbalan serta pahala 

yang setimpal dari yang Maha Kuasa Allah Subhanahu Wata’ala. Amin 

 

 

 

 

Jakarta, 25 Januari 2013 

 

 

 

 

 

         Sigit Purwandoyo 
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