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KATA PENGANTAR 

 

Pertama-tama saya ucapkan puji syukur kepada Allah SWT, karena 

telah memberikan nikmat kesehatan dan juga kesempatan yang telah 

diberikan kepada saya selama menjalani kerja praktek ini dan juga pada 

proses pembuatan laporan dengan judul (Perancangan Baner Website, 

Header dan Booklet Pada Divisi Desain Grafis Dinas Informasi dan 

Komunikasi) di Gedung Pusat Pemerintahan Lt.4 beralamatkan di Jl.Satria 

Sudirman Kota Tangerang, yang terhitung mulai dari tanggal 1 Juli 2012 

dan selesai pada tanggal 30 Agustus 2012. 

Penyusunan laporan kerja praktek ini berdasarkan pengalaman 

langsung pada proyek yang sedang berjalan. Banyak sekali manfaat yang 

dapat diambil selama menjalani kerja praktek ini. 

Pada kesempatan ini penulis juga mengucapkan terima kasih 

kepada semua pihak yang telah membantu selama melaksanakan serta 

menyelesaikan kerja praktek dan penyusunan laporan ini, antara lain 

kepada: 

1. Allah SWT yang telah memberikan nikmat sehat dan kelancaran 

sehingga penulis dapat menjalankan kerja praktek dan membuat 

laporan dengan lancar. 

2. Kedua orang tua dan keluarga besar yang telah membantu secara 

material dan spiritual. 

3. Ir. Henny H. Gambiro, M.Si . Selaku Dekan Fakultas Teknik 

Perancangan dan Desain Universitas Mercubuana. 

4. Hady Soedarwanto,  Selaku Ketua program Studi Desain Produk, 

Universitas Mercubuana. 

5. Hady Soedarwanto, ST.M.Ds Selaku Koordinator Praktik Profesi. 

6. Hady Soedarwanto, ST.M.Ds Selaku Dosen Pembimbing Praktik 

Profesi sehingga penulis dapat menyelesaikan laporan praktik 

profesi ini. 

7. Dinas Infokom yang telah memberikan kesempatan untuk 

melakukan kerja praktek. 

langsung pada proyek yang sedang berjalan. Banyak sekali manfaat yang 

dapat diambil selama menjalani kerja praktek ini. 

Pada kesempatan ini penulis juga mengucapkan terima kasih 

kepada semua pihak yang telah membantu selama melaksanakan serta 

menyelesaikan kerja praktek dan penyusunan laporan ini, antara lain 

kepada: 

 Allah SWT yang telah memberikan nikmat sehat dan kelancaran 

sehingga penulis dapat menjalankan kerja praktek dan membuat 

laporan dengan lancar. 

 Kedua orang tua dan keluarga besar yang telah membantu secara 
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8. Untuk Bapak Dadan Mulyawardhana, S.Pi sebagai kepala bidang 

telematika dinas infokom kota tangerang, serta tim yang lainnya 

yang tidak bisa disebutkan satu persatu yang senantiasa 

memberikan materi-materi baru dan kritikan-kritikan yang 

membangun. 

9. Sahabat dan teman-teman saya yang telah memberikan dukungan 

dan semangat. 

10. Dan pihak-pihak lain yang secara tidak langsung juga membantu 

saya dalam menyelesaikan penyusunan laporan ini. 
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