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LEMBAR PERNYATAAN

Dengan  ini  menyatakan,  bahwa  saya  yang  bertandatangan  di bawah 
ini:

Nama : Iswanto
Nim : 41905120013
Jurusan : Desain dan Multimedia 
Fakultas : Teknik Sipil dan Perencanaan 
Universitas : Universitas Mercu Buana Jakarta 

Telah menyusun laporan kerja praktek sebagaimana mestinya, dan bukan 
kutipan dari hasil karya orang lain, terkecuali telah disebutkan referensinya.

Jakarta, 3 Agustus 2012
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iv

SURAT KETERANGAN
No: 0025/QS/I/2012

Yang bertanda tangan di bawah ini menerangkan bahwa:

Nama   :  Iswanto
NIM   :  41905120013
Jurusan/Fakultas	 :		 Desain	Grafis	dan	Multimedia/	FTSP
Lembaga Pendidikan :  Universitas Mercu Buana

Terhitung dari tanggal 2 Juli 2012 – 2 Agustus 2012 yang tersebut diatas 
telah diterima untuk melaksanakan kerja praktek di Qlio Design Studio.

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk dapat dipergunakan 
sebagaimana mestinya.  Atas perhatiannya kami ucapkan terima kasih.

Jakarta, 3 Agustus 2012
Hormat kami,

Henry T Purba
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SURAT KETERANGAN
No: 0032/QS/I/2012

Yang bertanda tangan di bawah ini menerangkan bahwa:

Nama   :  Iswanto
NIM   :  41905120013
Jurusan/Fakultas	 :		 Desain	Grafis	dan	Multimedia/	FTSP
Lembaga Pendidikan :  Universitas Mercu Buana

Nama yang bersangkutan diatas telah melaksanakan kerja praktek selama satu 
bulan terhitung dari tanggal 2 Juli 2012 s.d 2 Agustus 2012 di Qlio Design Studio.

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk dapat dipergunakan 
sebagaimana mestinya.  Atas perhatiannya kami ucapkan terima kasih.

Jakarta, 3 Agustus 2012
Hormat kami,

Henry T Purba
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KATA PENGANTAR

Dengan menyebut puji syukur kehadirat Allah SWT, kerja praktek telah 
selesai dilakukan terhitung tanggal 02 Juli 2012 – 02 Agustus 2012.

Laporan kerja praktek ini berisikan tentang pengaplikasian atau penerapan 
ilmu dan teori tentang desain  jurusan teknik desain dan multimedia pada 
sebuah studio desain, yakni Qlio Design Studio.

Dengan segala kerendahan hati, ucapan terima kasih saya persembahkan 
kepada semua pihak yang telah membantu baik secara moril maupun materil dalam 
peyusunan Laporan kerja praktek ini, yakni kepada:

1.  Qlio Design Studio yang telah memberi kesempatan kepada mahasiswa 
dalam melaksanakan kerja praktiknya.

2.  Bapak Lelo, ST. selaku dosen pembimbing desain jurusan desain  
FTSP/PKSM Universitas Mercu Buana Jakarta, yang telah memberikan 
bimbingan dalam penyusunan laporan ini.

3.  Teman – teman seangkatan dan seperjuangan, Hendrix dan Seno.
4.  Kedua orang tua, yang telah memberikan dukungan moral dan spiritual. 

Akhir kata, kritik dan saran pembaca pada laporan ini sangat saya harapkan. 
Terima kasih.

Jakarta, 3 Agustus 2012

  Iswanto
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