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KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur kehadirat ALLAH SWT, atas segala rahmat dan 

karunia-Nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan Laporan Praktek 

Profesi ini untuk melengkapi persyaratan mata kuliah Praktek Profesi 

yang telah ditentukan. 

Laporan Praktek Profesi ini disusun oleh penulis berdasarkan 

pengalaman yang didapat semasa melakukan kerja praktek di PT. 

NOAH ARKINDO tentang perancangan Media Promosi. 

Dalam perancangan laporan ini, penulis banyak menemui 

kesukaran dan hambatan, tetapi dengan bimbingan semua pihak pada 

akhirnya penulis dapat menyelesaikan laporan Praktek Profesi ini. 

Karena itu penulis ingin menyampaikan rasa terima kasih kepada : 

1. Bapak Ir. Edi Muladi M.Si., Ketua Program Studi Desain Grafis 

dan Multimedia, Universitas Mercu Buana, Jakarta. 

2. Bapak Hady Sodarwanto, ST, Kordinator Materi dan Teknis, 

Jurusan Desain Grafis dan Multimedia, Universitas Mercu 

Buana, Jakarta. 

3. Bapak Drs. Djoko Soemarsono, Pembimbing Praktek Profesi, 

Jurusan Desain Grafis dan Multimedia, Universitas Mercu 

Buana, Jakarta. 

4. Ibu Henny Eunike, Store Manager di PT Noah Arkindo. 

6. Teman-teman kelas angkatan tahun 2006, Desain Grafis dan 

Multimedia, Universitas Mercu Buana. 

7. Teman-teman Desain Grafis dan Multimedia, Universitas Mercu 

Buana, yang terus berkarya. 

 

Serta semua pihak yang tidak bisa penulis sebutkan satu persatu 

yang telah membantu hingga terselesaikannya Laporan Praktek Profesi 

ini. Terakhir ucapan terima kasih yang sebesar-besarnya ditujukan 

kepada kedua orang tua dan adikku yang telah memberikan kasih 
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sayang, doa, dan bantuan moril maupun materil. Semoga Laporan 

Praktek Profesi ini dapat bermanfaat bagi kita semua. 

 

 Jakarta, 12 Januari 2013 

 Penulis 
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