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KATA PENGANTAR 

 
 

Pertama-tama saya ucapkan puji dan syukur kepada Allah SWT, 

atas segala nikmat dan kasihnya yang telah di berikan kepada saya.  

Sampai pada akhirnya saya dapat mengerjakan Laporan Praktik Profesi 

ini hingga selesai untuk memenuhi persyaratan mata kuliah Praktik 

Profesi. Pada dasarnya Laporan Kerja Praktik ini disusun atas 

pengalaman yang saya dapat saat menempuh Kerja Praktik di Kiosmaya, 

yaitu tempat jasa pembuatan website dan toko online yang terletak di 

daerah Bintaro. 

Dalam menyusun laporan kerja praktik ini, kesulitan serta 

kesukaran pun menghampiri saya, dan Alhamdulillah pada akhirnya dapat 

teratasi dan tidak terlalu menjadi beban pikiran yang berarti berkat 

bimbingan dan motivasi dari semua pihak yang turut membantu saya, 

sehingga saya dapat menyelesaikan Laporan Praktik Profesi ini. 

Oleh karena itu pada kesempatan kali ini tidak lupa saya 

menghaturkan rasa terimakasih saya kepada: 

1. Allah SWT atas beribu nikmat dan kasihnya sehingga saya masih di 

beri kesempatan berkuliah di Mercu Buana dan dapat menyelesaikan 

laporan praktik profesi ini sehingga saya masih dapat 

membahagiakan orang tua saya. 

2. Orang tua dan adik saya, yang selalu memotivasi dan memberi 

perhatian penuh kepada saya. 

3. Ir. Edy Muladi M.Si selaku Ketua Jurusan Desain Produk & 

Multimedia, Universitas Mercu Buana Jakarta. 

4. Lukman Arief S.Ds selaku Dosen Pembimbing Materi dan Teknis, 

Jurusan Desain Produk & Multimedia, Universitas Mercu Buana 

Jakarta. 

5. Hady Soedarwanto S.T M.Ds selaku Koordinator Praktik Profesi, 

Jurusan Desain Produk & Multimedia, Universitas Mercu Buana 

Jakarta. 
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