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ABSTRACT 
 

Society need about of entertainment is always growth. Beside that 2D Animation film 
have a space in hearth of the fans. Simple visualitation and good technique behind the making of 
the film and also the simple  idea of story so that make this film looked interested and able to 
attrack fans to consumed the film. 

 
The 2D Animation Film that was submitted for the Written Project is whit motivation 

theme and the genre is a drama. In generally animation film are comedy genre or action, but 
writer was thinking about an interesting theme that able to present the very entertaining film 
with morality message so that can give some motivation and spirit for the fans. 

 
2D Animation Film (Akan Indah PadaWaktunya), inside contains awesome animation  

technique, play with colors that matched with background and situation and also with support 
the exact character expression so that can give the power for the story and feel of character on 
that time, further thing is about back sound with amazing track that play on correct angels and 
scene of film so can give more power for conditions like sad, disappointed, happy and etc. 

 
With this creation of animation film the writer hoped the creation can answer the 

motivator need to give their syllabus to the audience 
  
 The creation was created with structured method first think first is make certain about 
concept and theme and then create the story line,in story line must thingking about visual 
illustration that will happen In the story, background, sound effect and also camera shooting 
technique and then scene transition. And next step is creat the story board, story board is scetch 
that referenced to the story line. Story board made for reference for create the creation of 2D 
animation Film. 
 
 The creation result is 2D Animation Film with MP4 format in CD plate. The creation is 
solution for motivator to answer their need to give their syllabus so that the audience will 
attracted and understand about the lesson. 
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ABSTRAK 
 

Kebutuhan masyarakat akan sebuah hiburan  terusmeningkat. Sedangkan film kartun 
2D/ Animasi 2D mendapat tempat tersendiri dihati masyarakat. Tampilan visual yang cukup 
sederhana  dan teknik animasi yang baik serta ide cerita yang ringan dan simple sehingga 
membuat film ini menarik untuk dinikmati. 

 
Film animasi 2D yang diangkat sebagai Tugas Akhir memiliki tema motivasi dengan 

genre drama. Pada umumnya film animasi memiliki genre comedy dan action, penulis telah 
berfikir mengenai sebuah tema yang menarik yang mampu menghadirkan suatu film animasi 2D 
yang sarat dengan hiburan namun bermakna yaitu film yang mampu memotivasi dan 
menumbuhkan semangat bagi penikmatnya. 

 
Film Animasi 2D (Akan Indah Pada Waktunya) didalamnya terdapat teknik animasi yang 

memukau, permainan warna yang match dengan latar dan situasi dan kondisi serta didukung 
dengan ekspresi character yang sangat tepat sehingga menguatkan cerita dan keadaan kejiwaan 
atau perasaan character pada sat itu, serta menerapkan music latar yang tepat dimainkan pada 
angel-angel tertentu dan scene-scene dari film sehingga dapat menguatkan keadaan-keadaan 
seperti sedih, kecewa, prihatin, senang dan gembira. 
 
 Dengan dibuatnya film animasi dengan tema motivasi ini diharapkan dapat menjawab 
kebutuhan para motivator motivasi dalam menyampaikan materi mereka agar dapat dengan 
mudah dicerna dan ditangkap. 
 
 Metode yang digunakan dalam perancangan adalah dengan menentukan konsep dan 
tema kemudian membuat story line atau naskah cerita, didalam membuat story line sekaligus 
memikirkan mengenai gambaran visual yang terjadi dalam cerita tersebut, latar, sound effect, 
background/ latar belakang suatu kejadian serta teknik pengambilan gambar dan transisi scene. 
Tahap selanjutnya pembuatan story board berupa gambar scetch yang mengacu pada story line 
pada story board dibuat sedemkian rupa sehingga gambar yang ada dapat dijadikan patokan 
dalam membuat eksekusi karya viseo animasi. 
 
 Hasil karya berupa film animasi 2D motivasi dengan wujud berupa video berformat MP4 
yang dikemas dalam wadah CD. Pemanfaatannya adalah sebagai solusi dalam menjawab 
kebutuhan para motivator motivasi dalam menyampaikan materi mereka agar menarik dan 
mudah dipahami oleh audience.  
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