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KATA PENGANTAR 
 

 

Faktor ketertarikan penulis terhadap animasi khususnya animasi 2D dan 

eksistensi animasi 2D yang masih di gemari oleh masyarakat luas  baik dalam negri 

maupun internasional. Faktor penguasaan skill dalam eksekusi digital pembuatan film 

animasi 2D, maka kedua hal inilah yang membuat penulis memutuskan untuk 

mengangkat judul Tugas Akhir adalah film animasi 2D.  

Unsur – unsur visual seperti warna, character, bidang, komposisidan lain-lain masih 

merupakan daya tarik visual yang utama dari film animasi 2D disamping cerita yang 

menarik, back sound, camera shoot, dan pengadeganan. 

Terinspirasi dari pengalaman pribadi penulis maka ditetapkanlah sebuah tema 

dari film animasi yang akan dibuat yaitu mengenai motivasi dengan genre drama. 

Keputusan ini dibuat dengan pertimbangan yang mendalam, penulis berpikir mengenai 

sebuah karya dengan kualitas terbaik dan berbeda dengan yang lain maka harus 

membuat suatu hal yang berbeda, pengingat, dan akan tercipta sebuah bentuk identitas. 

Film animasi ini dibuat dengan penggarapan yang serius dan detail hingga 

memperhatikan sincronisasi alur cerita dengan pengadeganan, gesture character, 

backsound, potongan angel ke angel berikutnya, expresi dan timing. 

Dengan telah dibuatnya film ini semoga eksistensinya dapat bermanfaat bagi Institusi, 

dapat didokumentasikan untuk keperluan penelitian bagi mahasiswa yang mempunyai 

keinginan dalam mengembangkan film animasi 2D kedepannya. 

Juga sebagai kontribusi bagi masyarakat design dalam turut berperan serta 

mengembangkan informasi baru dan memperkaya informasi yang kemungkinan telah 

ada sebelumnya namun dengan hadirnya film animasi 2D ini informasi dapat diupdate 

untuk kepentingan majunya industry desain khususnya animasi 2D di Indonesia. 
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