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 Dengan menyebut nama Tuhan Yang Maha Esa, kiranya pantaslah penulis 

memanjatkan puji syukur atas segala nikmat yang telah diberikan kepada penulis, 
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tersebut adalah guru yang terbaik bagi penulis.  

 Penulis menyadari masih banyak kekurangan yang dibuat baik secara 

sengaja maupun tidak sengaja, dikarenakan keterbatasan ilmu pengetahuan dan 

wawasan serta pengalaman yang penulis miliki. Untuk itu penulis mohon maaf 

atas segala kekurangan tersebut dan penulis tidak menutup diri terhadap segala 

kritik dan saran serta masukan yang bersifat konstruktif bagi diri penulis. Berkat 

bimbingan dan bantuan yang diberikan semua pihak, penulis dapat 

menyelesaikan Tugas Akhir ini.  
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