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ABSTRAK 

 

Perancangan tugas akhir ini menghasilkan rancangan media pembelajaran 

editing video untuk pemula. Pokok bahasan yang diberikan yaitu menyunting atau 

mengedit sebuah video secara langkah demi langkah mulai dari teknik dasar. 

Software editing yang dibahas juga merupakan sebuah software yang sudah 

banyak digunakan dalam dunia industri TV. 

Proses penciptaan karya meliputi: (1) Tahap penemuan ide (2) Tahap 

penetapan tujuan dan konsep (3) Tahap pra produksi meliputi perancangan dan 

sketsa konten, serta perancangan desain (4) Tahap produksi meliputi pembuatan 

konten ilustasi, animasi, suara dan program (5) Tahap pasca produksi meliputi 

pembuatan media pendukung serta pengadaan kegiatan pameran karya. 

Karya ini diharapkan dapat membantu masyarakat yang ingin bisa 

melakukan editing video secara mandiri dan juga menambah ketersediaan media 

pembelajaran multimedia, khususnya untuk pembelajaran editing video tampilan, 

alat, efek dan multicamera. 
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ABSTRACT 

 

The design of this thesis produce instructional media design video editing 

for beginners. The subject given that editing or editing a video step by step from 

the basic techniques. Discussed editing software also is a software that is already 

widely used in the world of TV industry. 

The process of creating the work includes: (1) Stage invention ideas (2) 

Phase setting goals and concepts (3) Phase pre-production includes designing and 

sketching content, and designing. (4) The production stage includes content 

creation animation, sound and program. (5) post-production phase includes the 

manufacture and procurement activities supporting media exhibition of work.  

This work is expected to help people who want to do video editing 

independently and also increase the availability of multimedia instructional media, 

particularly basic for video editing learning windows, tools, effects and multicam. 
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