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KATA PENGANTAR 

Puji syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa Allah SWT yang 
telah melimpahkan rahmat, taufik serta hidayah-Nya sehingga penulis dapat 
melaksanakan kerja praktek lapangan serta dapat menyelesaikan laporannya tepat 
waktu. 
 
Laporan kerja praktek lapangan ini disusun berdasarkan apa yang kami lakukan 
pada saat dilapangan yakni di TVRI ( Stasiun Televisi Republik Indonesia) yang 
beralamat di Jalan Gerbang Pemuda, Senayan Provinsi DKI Jakarta dimulai dari 
tanggal 18 Januari s/d 18 Maret 2016. 
 
Kerja praktek lapangan ini merupakan syarat wajib yang harus ditempuh dalam 
Program Studi Desain Produk selain untuk menuntaskan program studi yang  
penulis tempuh, kerja praktek ini ternyata banyak memberikan manfaat kepada 
penulis baik dari segi akademik maupun untuk pengalaman yang tidak dapat 
penulis temukan saat di bangku kuliah. 
 
Dalam penyusunan laporan hasil kerja praktek lapangan ini penulis banyak 
mendapatkan bantuan dari berbagai pihak, oleh sebab itu  penulis ingin 
mengungkapkan rasa terima kasih kepada : 
 
1.  Ir. Edy Muladi, M.Si selaku Dekan Fakultas Desain dan Seni Kreatif. 
2. Hady Soedarwanto, ST, M.Ds selaku Ketua Program Studi Desain Komunikasi 

Visual 
3. Lukman Arief, S.Ds, M.Sn selaku pembimbing kerja praktek yang telah banyak 

memberikan arahan dan masukan kepada penulis dalam melaksanakan kerja 
praktek dan juga penyelesaian laporan kerja praktek lapangan ini. 

4. Wiyana S.A.P selaku Koordinator Penata Artistik yang  juga telah banyak 
memberikan bimbingan baik secara langsung maupun tidak langsung sehingga 
pelaksanaan kerja praktek dapat terlaksana dengan baik dan lancar. 

5. Kepada pihak-pihak Desainer Bapak R. Sapardal, Bapak Supriyatna, Bapak 
Budi Handaka, Ibu R.A. Nindriyati, Ibu Sri Amiarsih dan Ibu Tarsih yang telah 
banyak membantu baik itu untuk pelaksanaan kerja praktek maupun dalam 
penyelesaian laporan kerja praktek ini. 

 
Penulis menyadari dalam penulisannya tidaklah sempurna, apabila nantinya 
terdapat kekeliruan dalam penulisan laporan kerja praktek ini penulis sangat 
mengharapkan kritik dan sarannya. Akhir kata semoga laporan kerja praktek 
laporan ini dapat memberikan banyak manfaat bagi kita semua. 
 

Jakarta, 1 Juni 2016 
 
 

Penyusun 
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