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KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur penulis panjatkan kepada Allah SWT yang telah melimpahkan 

rahmat, taufik serta hidayah-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan karya 

serta penyusunan tugas akhir yang berjudul “Seascapes Fotografi sebagai Media 

Promosi Pariwisata Gunung Kidul Yogyakarta” sebagai salah satu syarat dalam 

meraih gelar Sarjana (S1) pada Program Studi Desain Produk, Universitas Mercu 

Buana Jakarta. 

Dalam penyusunan tugas akhir ini, tidak sedikit hambatan yang penulis 

hadapi. Namun penulis menyadari bahwa kelancaran dalam penyusunan tugas 

akhir ini tidak lain berkat bantuan, dorongan, dan bimbingan orang tua, sehingga 

kendala-kendala yang penulis hadapi teratasi. 

Penulis menyadari bahwa tugas akhir ini belum sempurna, baik dari segi 

materi maupun penyajiannya. Untuk itu saran dan kritik yang membangun 

sangat diharapkan dalam penyempurnaan tugas akhir ini. 

Terakhir penulis berharap, semoga tugas akhir ini dapat memberikan hal 

yang bermanfaat dan menambah wawasan bagi pembaca. 

 
 

                       Jakarta, 18 Januari 2016 

           Penulis 

       

        Deka Hasbiy 
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