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ABSTRACT 

 

  

 

 At this time many a recording sector in the log book that  is done 

manually by writing book, but that we know that a writing in the log book is 

essential for any company that does teransaksi to perform acceptance system is 

done manually, which is called the receipts, but that we know with their rapidly 

developing technology at the present time it is advanced. Application will try to 

overcome these problems by using android technology which is now known 

users smartphone.One do thing often leads to another, This application uses 

java programming and Eclipse IDE, in many cases it is the case in making an 

application-based system log book mobile. Created this application to facilitate 

the delivery of a document and look for documents that have been sent and not 

also to use the paper as mediation proof of acceptance of a document. 

 

Keywords   :  Regulatory, Android Programming , Android Applications,  

              smartphone, exchange data 

xi+128 pages,  42 images;  5 table 
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ABSTRAK 

 

 

Pada saat ini banyak suatu pencatatan disuatu log book yang dilakukan secara 

manual dan dilakukan secara dengan penulisan dibuku,padahal bahwa kita ketahui 

suatu penulisan di log book sangatlah penting bagi setiap perusahaan yang melakukan 

teransaksi dengan melakukan sistem penerimaannya yang dilakukan secara manual 

yang di sebut  dengan tanda bukti penerimaan,padahal bahwa kita ketahui dengan 

perkembanga teknologi pada masa sekarang itu sangatlah maju.Aplikasi ini akan 

mencoba dalam mengatasi masalah tersebut dengan memanfaatkan teknologi android 

yang pada saat ini sudah di kenal pengguna smartphone.Sebagai salah satu hal yang 

sering mengarah yang lain,aplikasi ini menggunakan pemrograman java dan IDE 

Eclipse,dalam banyak hal ini kasus dalam membuat aplikasi sistem log book yang 

berbasis mobile.Dalam menciptakan aplikasi ini untuk mempermudah dalam 

melakukan pengiriman sebuah dokumen dan mecari dokumen yang sudah di kirim dan 

tidak juga untuk menggunakan kertas sebagai mediasi tanda bukti penerimaan sebuah 

dokumen. 

 

Kata Kunci: Peraturan, Pemrograman Android,Aplikasi Android,   

   smartphone,pertukaran data. 

xi+ 128 halaman; 42 gambar;  5 tabel 
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