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DAFTAR SIMBOL 

 

Tabel Simbol Activity Diagram 

No Gambar Nama Keterangan 

1 

 

 

 

Start Point 

Menggambarkan permulaan dari sebuah 

sistem yang akan dikerjakan, biasanya 

terletak pada pojok kiri atas. 

2 
 

End Point Menggambarkan akhir dari sebuah sistem. 

3 

 

 

 Association 

 

Menggambarkan hubungan antara intial 

node activities fork, decision point dan 

activity final node sebuah sistem. 

4 

 

Activity 
Menggambarkan aktivitas yang dilakukan 

pada sistem. 

5 

 

 

 Fork 

Menggambarkan sebuah activity yang 

berjalan secara bersamaan, biasanya 

mempunyai 1 transisi masuk dan dua atau 

lebih transisi keluar atau bisa lebih transisi 

masuk dan hanya satu transisi keluar 

6 

 

 Decision 

Point 

Menggambarkan hubungan transisi sebuah 

garis dari atau ke Decision point 

7 

 S

Swimlane 

 

Menggambarkan sebuah cara untuk 

mengkelompokkan activity 
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Simbol Use Case Diagram 

No Gambar Nama Keterangan 

1 

 

 

 

Package 
Menggambarkan pengelompokkan dari use 

case 

2 

 

 Actor 

Menggambarkan orang atau sistem yang 

menyediakan atau menerima informasi dari 

sistem 

3 

 

 Use Case 

Menggambarkan proses sistem kebutuhan 

sistem yang menyediakan atau menerima 

informasi dari sistem 

4 

 

 

 

Association 

Extend 

Menggambarkan perluasan dari use case 

diagram arah panah <<extend>> tidak boleh 

ke arah extending use case 

 

5 

 

<<include>> 

Association 

Include 

 

Menggambarkan pemanggilan use case oleh 

use case lain, arah panah tidak boleh ke arah 

base atau parent use case 

6 
 

 

Association 

Aktif 

Menggambarkan bagaimana actor terlibat 

dalam use case 

7 
 Assocoation 

Pasif 

Menggambarkan bagaimana actor tidak 

terlibat secara langsung dalam use case 
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Simbol Class Diagram 

No Gambar Nama Keterangan 

1 

 

Class 

Penggambaran dari class name, atribut atau 

property atau data dan method atau function 

atau behavior 

 

2 

 

 Association 

Menggambarkan hubungan antara initial 

node, activities, fork, decision point dan 

activity final node dalam sebuah sistem 

3 
 

 
Agregation Menggambarkan perluasan dari class 

4 

 

 

 

Generalisasi 

/ Inheritance 

 

Menggambarkan satu atau sekumpulan 

class mewarisi atribut atau method dari 

suatu class 

 

Simbol Sequence Diagram 

No Gambar Nama Keterangan 

1 

 

 Actor Object 

Menggambarkan pihak yang melakukan 

interaksi atau yang memicu sistem untuk 

berfungsi 

2 
 

 

Boundary 

Object 

Menggambarkan obyek yang menjadi 

interface 

3 
 

 

Control 

Object 

Menggambarkan obyek yang menjadi 

control sistem 

4 
 

 
Entity Object Menggambarkan obyek yang berupa entitas 

 

     Class 

- Atribute 

 
+ 
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5 

 

 LifeTime 

Menggambarkan eksekusi obyek selama 

sequence (Message dikirim atau diterima 

dan aktifitasnya) 

6 
 

 

Excecution 

Occurrence 

Menunjukkan focus control obyek pada 

suatu waktu 

7 
 

Message 
Menggambarkan komunikasi yang terjadi 

antar obyek 
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