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ABSTRACT 

 

 

 The world of technology and information is now growing more rapidly , 

sophisticated technology one web -based application . This research was 

conducted in order to analyze it to find the problems that exist in vocational YMIK 

. Providing solutions for system design that transform a conventional system into 

a computer-based system . The method used is the analysis of research and data 

collection . Implementation of the design using a computer program application 

such as a web server xampp ,phpMyAdmin , MySQL , CodeIgniter framework , 

and other system tools such as UML and ERD . The final results of the 

preparation of this thesis will present a web service in the form of learning 

outcomes of students each semester.  

 

Keywords : Information Systems , Academic Progress student studies , Web -

Based , PHP and MySQL 
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ABSTRAKSI 

 

 

Dunia teknologi dan informasi saat ini berkembang semakin pesat, 

teknologi yang canggih salah satunya aplikasi berbasis web. Penelitian ini 

dilakukan dengan tujuan melakukan analisa untuk menemukan permasalahan 

yang ada pada SMK YMIK. Memberikan solusi untuk rancangan sistem yang 

mengubah sistem konvensional menjadi sistem berbasis komputer. Metode 

penelitian yang digunakan adalah analisa penelitian dan pengumpulan data. 

Implementasi hasil rancangan menggunakan aplikasi program komputer seperti 

web server xampp, phpmyadmin, mysql, framework codeigniter, dan tools system 

lainya seperti UML dan ERD. Hasil akhir dari penyusunan tugas akhir ini akan 

menyajikan layanan web berupa hasil belajar siswa tiap semester.  

 

Kata Kunci : Sistem informasi, Akademik, Kemajuan studi siswa, Berbasis Web, 

PHP dan MySQL 
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