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DAFTAR ISTILAH

Telepon genggam

Telepon genggam seringnya disebut handphone (disingkat HP) atau disebut pula sebagai
telepon selular (disingkat ponsel) adalah perangkat telekomunikasi elektronik yang
mempunyai kemampuan dasar yang sama dengan telepon fixed line konvensional, namun
dapat dibawa ke mana-mana (portabel, mobile) dan tidak perlu disambungkan dengan
jaringan telepon menggunakan kabel (nirkabel; wireless). Saat ini Indonesia mempunyai
dua jaringan telepon nirkabel yaitu sistem GSM (Global System For Mobile
Telecommunications) dan sistem CDMA (Code Division Multiple Access).

GSM (Global System For Mobile Communication)

Standar jaringan komunikasi yang dikenal luas untuk telepon selular dengan menggunakan
narrowband TDMA (Time Division Multiple Access). Keuntungan kunci dari sistem GSM
adalah kualitas suara digital yang lebih tinggi dan alternatif biaya rendah untuk menelpon

dan juga pesan teks.

MHZ (Megahertz)

Megahertz sama dengan satu juta hertz. Adalah ukuran untuk clock speed atau kecepatan
mikroprosesor. Sebagai contoh, prosesor Palm dengan kecepatan 33 MHz artinya prosesor
tersebut bisa melakukan 33 juta putaran per detik. Banyaknya putaran atau cycle dari
clock speed menentukan banyaknya instruksi yang bisa ditanggapi/dilakukan oleh

prosesor.
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SMS (Short Message Service)

SMS adalah sebuah layanan yang dilaksanakan dengan sebuah telepon genggam untuk
mengirim atau menerima pesan-pesan pendek. Pada mulanya SMS dirancang sebagai
bagian daripada GSM, tetapi sekarang sudah didapatkan pada jaringan bergerak lainnya

termasuk jaringan UMTS (Universal Mobile Telecommunications System)

MMS (Multimedia Messaging Service)

MMS adalah jasa layanan pesan yang memfasilitasi para pengguna telepon selular untuk
melalukan pertukaran pesan multimedia. MMS dapat dikatakan sebagai bentuk evolusi
dari SMS atau Short Messaging Service, dimana pada layanan pesan tersebut terdapat
transmisi jenis media tambahan yang meliputi teks, image, audio, animasi, videoklip atau

kombinasi antar media-media tersebut.

Antarmuka Pemakai (User Interface)

Aspek sistem komputer atau program yang dapat dilihat, didengar, atau dipersepsikan oleh
pengguna manusia, dan perintah-perintah atau mekanisme yang digunakan pemakai untuk

mengkontrol operasi dan memasukan data.

API (Application Programming Interface)

Adalah serangkaian fungsi yang dapat digunakan oleh program untuk membuat sistem

operasi mengerjakan tugasnya.
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Bahasa Pemrograman

Kosa kata atau aturan-aturan gramatik untuk memberikan perintah kepada komputer untuk

melaksanakan suatu tugas.

Bahasa Query

Bahasa khusus yang digunakan untuk melakukan pengaksesan data pada sebuah basis
data. Standar bahasa yang banyak digunakan adalah SQL (structured query language).

Basis data (Database)

Sekumpulan informasi yang diatur dalam cara tertentu sehingga sebuah program komputer
dapat dengan cepat memilih data yang diinginkan. Basis data dapat diibaratkan sebagai

sistern pengarsipan elektronis.
Browser

Browser adalah antar muka antar pemakai dan WWW yang menginterpretasikan hypertext

link dan digunakan untuk melihat dan memandu antara simpul Internet.

Data

Data adalah unit informasi dalam format tertentu. Data dapat berupa angka, teks pada
kertas, bit atau byte yang tersimpan pada memori elektronik, atau fakta yang ada pada

pikiran manusia.

DLL (Dynamic Link Library)

File yang berisi kumpulan/pustaka fungsi atau sumberdaya lain yang bisa digunakan

bersama-sama oleh program Windows.



Enkapsulasi

Kemampuan sebuah sistem untuk menyembunyikan kerumitan proses atau struktur

sehingga antarmuka yang dilihat pengguna lebih sederhana.

Field
Field adalah item tertentu dari informasi.
File

File adalah kumpulan data atau informasi yang mempunyai nama. Hampir semua

informasi dalam komputer harus disimpan dalam bentuk file.

Internet

Jaringan komputer dunia yang menghubungkan jaringan-jaringan komputer regional di
seluruh dunia,.

Jaringan (Network)

Kumpulan dua atau lebih sistem komputer yang terhubung.

Kelas (Class)

Prototipe obyek pada bahasa pemrograman berarah obyek. Sebuah kelas dapat dianggap

sebagai sekumpulan obyek yang mempunyai struktur dan perilaku yang sama.

Klien

Sisi pengguna dari sebuah sistem client/server. Ketika seseorang log on pada sebuah

server, client dapat berupa orang tersebut, komputernya, atau perangkat lunak.
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Kode Sumber (Source Code)

Kode sumber (source code) adalah instruksi-instruksi program dalam bentuk aslinya

seperti ditulis oleh programmer. Kode sumber adalah kode yang dapat dibaca manusia.

Kompilasi (Compile)

Proses mengubah program yang ditulis dalam bahasa pemrograman tingkat tinggi (kode
sumber) ke dalam kode obyek.

Obyek

Obyek, secara umum, adalah segala sesuatu yang secara dapat dipilih dan dimanipulasi

secara terpisah-pisah.

Pemrograman berorientasi obyek (Object-Oriented Programming)

Pemograman dan penggunaan struktur data yang didasarkan pada konsep "obyek", dimana

struktur data yang didasarkan pada konsep "obyek".

Perangkat keras (Hardware)

Perangkat keras mengacu kepada obyek memungkinkan untuk disentubh, seperti disket,

disk drive, layar monitor, keybord, printer, scanner, dan chip.

Perangkat lunak (Software)

Perintah-perintah atau data komputer yang dapat disimpan secara elektronik. Piranti untuk

memasukkan data, menyimpan dan menampilkan data disebut perangkat keras.

Perangkat lunak aplikasi (application software)

Perangkat lunak yang digunakan oleh pengguna untuk melakukan pekerjaan tertentu,

seperti pengolah kata (word processors).
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Perangkat lunak sistem (system software)

Perangkat lunak yang meliputi sistem operasi dan semua utilitas yang menjalankan

komputer.

Protokol
Bahasa atau prosedur hubungan yang digunakan oleh satu sistem komputer dengan sistem
lainnya sehingga antara keduanya dapat saling berhubungan.

Query

Query adalah pertanyaan atau permintaan informasi tertentu dari sebuah basis data yang
ditulis dalam format tertentu.

Server

Suatu unit yang berfungsi untuk menyimpan informasi dan untuk mengelola suatu
jaringan komputer dan melayani seluruh klien atau workstation yang terhubung ke
jaringannya

Sistem Operasi

Perangkat lunak yang mengatur operasi-operasi dasar sistem komputer. Sistem operasi

menyediakan dasar di atas perangkat lunak lain.
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