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DAFTAR SIMBOL

1. Diagram Arus Data

Simbol Nama

Proses

External
Entity

v

Arus Data

Data Store

2. Bagan Terstruktur

Simbol Nama

Modul

Connection

Arti

Menggambarkan kegiatan mentrans-
formasikan / memproses dari input
(masukan) untuk menjadi output
(keluaran) yang di gambarkan dengan
lingkaran.

Menunjukan kesatuan luar dari sistem
yang memberikan masukan (input) atau
menerima  keluaran  (output). Di
gambarkan dengan empat persegi
panjang.

Merupakan aliran data yang masuk /
keluar dari  sistem. Gambarnya
dinyatakan dengan tanda panah yang
mengarah dari dan kemana data itu
mengalir.

Merupakan  tempat dimana data
disimpan. Proses dapat mengambil data
dari dalam file (read) dan memasukkan
data kedalam file (write). Media
penyimpanannya dapat berupa floopy
disk, harddisk, drive dan media
penyimpanan data lainnya.

Arti

Menunjukan suatu modul / sekumpulan
instruksi atau perintah.

Digunakan untuk  menghubungkan
suatu modul dengan modul lainnya.



Q Decision

Couple

Predefine

\_/ Loop

3. Entity Relationship Diagram

Simbol Nama
Entity

Q Relationship
Garis

4., Kamus Data

Menunjukan suatu penyelesaian
kondisi dalam suatu modul.

Menunjukan suatu  data  yang
dikirimkaan dari satu modul ke modul
lainnya. Panah dengan lingkaran
kosong menunjukan data  yang
dikirimkan dan panah dengan lingkaran
yang diblok menunjukan elemen
control yang dikirimkan.

Menggambarkan modul yang sudah
didefinisikan / disediakan.

Simbol ini  menunjukan  suatu
pengulangan dalam modul.

Arti
Menggambarkan  suatu  organisasl,
konsep, file database, objek yang terdiri
dari kumpulan data elemen yagn dapat
dibedakan dari objek lainnya atau
sesuatu yang lainnya.

Menggambarkan hubungan antar entity
atau yang menghubungkan antara satu /
beberapa entity dengan entity lainnya.

Menggambarkan penghubung antara
entity dengan relationship.

SIMBOL ARTI
= Terdiri dari
+ Dan
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Salah satu dari / pilih salah satu
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