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DAFTAR ISTILAH

BIOS

Singkatan dari Basic Input Output System, dalam sistem komputer IBM PC atau
kompatibelnya (komputer yang berbasis keluarga prosesor Intel x86) merujuk kepada
kumpulan rutin perangkat lunak yang mampu melakukan hal-hal berikut:

1. Inisialisasi (penyalaan) serta pengujian terhadap perangkat keras (dalam
proses yang disebut dengan Power On Self Test, POST)

2. Memuat dan menjalankan sistem operasi

3. Mengatur beberapa konfigurasi dasar dalam komputer (tanggal, waktu,
konfigurasi media penyimpanan, konfigurasi proses booting, kinerja, serta
kestabilan komputer)

4. Membantu sistem operasi dan aplikasi dalam proses pengaturan perangkat
keras dengan menggunakan BIOS Runtime Services.

Boot

Adalah proses yang dilakukan oleh komputer untuk menjalankan system operasi
(DOS, Windows, Unix, Linux dll} yang pada komputer sekarang umumnya system
operasi itu dipasang dalan harddisk.

Sedangkan bootable CD itu adalah keping CD yang didalamnya sudah ditanamkan
System Operasi (OS) sehingga komputer dapat digunakan, tentu saja dengan
kemampuan yag sangat terbatas misalnya untuk membuat partisi pada harddisk
sampai dengan memasang OS pada hardisk.

Bug

Dengan terjemahan langsung ke bahasa Indonesia adalah serangga atau kutu. Bug
merupakan suatu kesalahan desain pada suatu perangkat keras komputer atau
perangkat lunak komputer yang menyebabkan peralatan atau program itu tidak
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berfungsi semestinya. Bug umumnya lebih umum dalam dunia perangkat lunak
dibandingkan dengan perangkat keras.

Distre Linux (singkatan dari Distribusi Linux)

Adalah sebutan untuk sistem operasi komputer dan aplikasinya, merupakan keluarga
Unix yang menggunakan kernel Linux. Distribusi Linux bisa berupa perangkat lunak
bebas dan bisa juga berupa perangkat lunak komersial.

Graphical User Interface atau GUI

Adalah metoda interaksi secara grafis antara pengguna dan komputer. GUI menjadi
salah satu faktor kemudahan dalam penggunaan komputer.

GPL (General Public License)
Sebuah pergerakan yang ditemukan Richard Staliman untuk mengatur lisesnsi

software open source.

Hardware

Adalah semua bagian fisik komputer, dan dibedakan dengan data yang berada di
dalamnya atau yang beroperasi di dalamnya, dan dibedakan dengan perangkat lunak
(software) yang menyediakan instruksi untuk perangkat keras dalam menyelesaikan
tugasnya.

Kernel
Adalah suatu perangkat lunak yang menjadi bagian utama dari sebuah sistem operasi.
Tugasnya melayani bermacam program aplikasi untuk mengakses perangkat keras

komputer secara aman.

Live CD

Adalah sebuah CD yang bisa menjalankan (biasanya) distribusi Linux lengkap
(tertentu) dari drive CD-ROM tanpa perlu menginstalnya ke hard disk terlebih
dahulu.
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Multitasking

Adalah istilah teknologi informasi dalam bahasa Inggris yang mengacu kepada
sebuah metode dimana banyak pekerjaan atau dikenal Juga sebagai proses diolah
dengan menggunakan sumberdaya CPU yang sama.

Software
adalah suatu system yang menghubungkan suatu computer(Hardware) dengan
User(pengguna) agar dapat tercipta seuatu system yang dapat di berfungsi sesuai

kemauan User.

Virtual machine

Adalah program yang berguna untuk melakukan simulasi suatu sistem PC lengkap.
Yang dimaksud ‘lengkap disini adalah RAM, hard disk, floppy disk, prosesor,
graphics card dan beberapa device lain yang umumnya terdapat pada PC. Program
semacam ini mungkin tidak banyak berguna bagi sebagian orang, tapi untuk
kebutuhan tertentu atau spesifik, manfaatnya akan sangat terasa.
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