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ABSTRAKSI 

 

 

Pantai Wisata Karang Bolong adalah sebuah tempat rekreasi yang terletak 

didaerah Anyer. Untuk kegiatan penyampaian informasi, maka diperlukan dukungan 

sistem informasi yang baik, sehingga dapat membantu pihak pengelola dalam 

melakukan proses promosi yang cepat. Proses promosi yang dilakukan pada tempat 

wisata tersebut sampai saat ini masih menggunakan sistem manual, mulai dari proses 

pemesanan villa, penyampaian informasi untuk promosi, Hal ini menjadi salah satu 

penyebab terhambatnya penyebaran informasi yang disampaikan kepada calon 

pengunjung. Berdasarkan hal tersebut diatas, maka diperlukan suatu sistem yang 

terkomputerisasi dan sesuai, untuk mendukung berkembangnya usaha dan 

peningkatan proses promosi Pantai Wisata Karang Bolong. Web atau website 

merupakan suatu media informasi yang tersebar didalam dunia maya (internet). 

Dengan menggunakan web, kita dapat mengetahui informasi didalamnya. Saat ini, 

Pantai Wisata Karang Bolong belum memiliki sebuah web yang menampilkan 

informasi tentang Pantai Wisata Karang Bolong. Dengan adanya sebuah website, 

informasi yang didapat akan sangat bermanfaat bagi user. Oleh karena itu, 

dituangkanlah sistem informasi tersebut dalam Laporan Tugas Akhir yang berjudul 

“Aplikasi Pemesanan Villa Berbasis Web ( Studi Kasus : Pantai Wisata Karang 

Bolong )”. 

 

Kata kunci:  Aplikasi, Promosi, Web, Pantai Wisata Karang Bolong. 
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ABSTRACT 

 

 

 Karang Bolong beach Travel is a recreational area located Anyer. For 

activities to deliver information, it is necessary to support a good information system, 

which can help the manager in the process of rapid promotion. The promotion 

process is performed on the tour till now still using manual systems, ranging from 

villas ordering process, delivery of information for promotion, this has led to the 

inhibition of the spread of information conveyed to prospective visitors. Based on the 

above, then needed a computerized system and appropriate, to support business 

development and promotion process improvement Tourism Karang Bolong Beach. 

Web or website is a medium of information spreading in the virtual world (internet). 

By using the web, we can find the information in it. Currently, Karang Bolong Beach 

Tour does not have a website that displays information about Travel Karang Bolong 

Beach. With a website, the information obtained will be very useful for users. 

Therefore, the information system transform into the Final Project Report entitled 

"Information System Karang Bolong Beach Tourism Web-based". 

 

Keywords: Applications, Promotion, Web, Karang Bolong Beach Tour. 
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