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ABSTRAKSI

Komunikasi massa adalah sebagian dari bentuk-bentuk ilmu komunikasi, salah
satu ciri yang membedakan komunikasi massa dengan komunikasi lainnya yaitu penggunaan
media sebagai alat penyampai pesannya. Salah satu media komunikasi massa adalah televisi
yang banyak menayangkan berbagai macam acara. Pada dasarnya apa saja bisa dijadikan
program untuk ditayangkan ditelevisi selama program itu menarik dan disukai audien,
karena khalayak merupakan merupakan tujuan utama dibuatnya sebuah program acara, yang
pada akhirnya acara itu akan menimbulkan dampak atau efek tersendiri terhadap
khalayaknya. Efek yang disebarkan oleh komunikator melalui media massa timbul pada
komunikan yang pada hal ini sebagai sasaran dari komunikasi. Berdasarkan latar belakang
diatas dirumuskan dalam penelitian yaitu bagaimana efek tayangan film “Kartun Naruto”
terhadap pengetahuan dan sikap siswa-siswi SDN KARANG SARI 2 Tangerang,Banten.
Karena diantara film kartun lainnya seperti Sensaia, film “Kartun Naruto” ini mampu
menarik perhatian pemirsanya. Penulis memilih efek sebagai hal yang diteliti. Efek adalah
sesuatu yang timbul ketika seseorang menerima dan terpengaruh akan suatu hal maupun
pesan yang telah disampaikan oleh komunikator Penelitian ini yang bertujuan untuk
mengetahui bagaimana efek kepada pemirsa terhadap film “Kartun Naruto” yang
ditayangkan di Global TV yang ditayangkan setiap hari , pukul 18.00 sampai 19.00 WIB.

Penelitian ini menggunakan teori jarum hipodermik yakni yang mengumpamakan
pesan yang disampaikan kepada komunikan seperti obat yang disuntikkan kedalam tubuh
seseorang yang akan menghasilkan efek tertentu. Teori ini dianggap relevan karena film
Kurtun Naruto mempunyai efek yang signifikan terhadap khalayaknya.

Penelitian ini bersifat deskriptif yang menggunakan metode survey. Data
diperoleh di sekolah SDN KARANG SARI 2 Tangerang,Banten sebanyak 84 responden. Dan
data primer diperoleh dengan kuisioner dan diolah menggunakan tekhnik purpossive
sampling. Dari data identitas responden diketahui bahwa seluruh responden pernah menonton
film “Kartun Naruto”.

Dari hasil yang diperoleh pada penelitian ini pada tahap efek kognitif sebanyak
99% responden memiliki pengetahuan tinggi. Pada tahap efek afektif sebesar 99% responden
memberikap sikap yang Baik terhadap hal-hal yang mewakilkan karakter tokoh dan pesan
dari film “Kartun Naruto”. Sedangkan saran yang diberikan untuk film “Kartun Naruto”
adalah Bimbingan orang tua sangat dibutuhkan dalam menyaksikan tayangan televisi



KATA PENGANTAR

Segala puji bagi Allah SWT atas segala rahmat dan hidayahnya dan tidak lupa
sholawat serta salam selalu kepada nabi Muhammad SAW yang telah menjadi panutan hidup,
sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi dengan judul “Efek Kognitif Dan Afektif
Tayangan Film Kartun Naruto Terhadap Siswa-Siswi SDN KARANGSARI 2 Tangerang,
Banten”.

Skripsi ini disusun guna melengkapi salah satu prasyarat dalam menyelesaikan tugas
akhir bagi mahasiswa Fakultas Ilmu Komunikasi jurusan Broadcasting Universitas Mercu
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nasional.

Dalam penyusunan laporan ini, penulis mengucapkan terima kasih kepada berbagai
pihak yang telah banyak membimbing serta membantu penulis, baik yang bersifat moril
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Kepala sekolah SDN KARANGSARI 2 Tangerang, banten, yang telah memberikan
kesempatan bagi penulis untuk melakukan penelitian di sekolah tersebut.

Spesial juga untuk “Novi hadiyati” ( terima kasih banget ya atas Support dan
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Penulis menyadari bahwa penulisan skripsi ini masih jauh dari sempurna, oleh karena
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Akhirnya penulis ingin mengucapkan terima kasih atas semua bimbingan, dan
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