
TUGAS AKHIR 
 

 
 

SIMULASI KATALOG PERPUSTAKAAN BERGERAK  

MELALUI JARINGAN INTRANET DENGAN EMULATOR PONSEL 

BERBASIS J2ME
 

TM  

Diajukan Guna Melengkapi Sebagian Syarat 
 

Dalam Mencapai Gelar Sarjana Strata Satu (S1) 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

Disusun Oleh : 

    Nama      :  Ade Kurniawan 

    NIM     :  41406110103   

Jurusan :  Teknik Elektro 

Peminatan  :  41406110103 

    Pembimbing :  Ir. Said Attamimi, MT 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INDUSTRI 

FAKULTAS TEKNOLOGI INDUSTRI 

UNIVERSITAS MERCUBUANA 

JAKARTA 

2010 



  ii 

LEMBAR PENGESAHAN 
 

 
SIMULASI KATALOG PERPUSTAKAAN BERGERAK  

MELALUI JARINGAN INTRANET DENGAN EMULATOR PONSEL 

BERBASIS J2ME

 

TM  

 
 

 

 

 

Disusun Oleh : 

    Nama      :  Ade Kurniawan 

    NIM     :  41406110103   

Jurusan :  Teknik Elektro 

Peminatan  :  Telekomunikasi 

     

Mengetahui, 

         Pembimbing          Koordinator TA 
 
 
 

(  Ir. Said Attamimi, MT  )           (  Ir. Yudhi Gunardi, MT  ) 
 
 

Mengetahui, 
 

Ketua Program Studi Teknik Elektro 
 
 
 
 

(  Ir. Yudhi Gunardi, MT  ) 



 v 

Kata Pengantar 

 

 Segala puji bagi Allah SWT yang telah memberikan rahmat dan hidayahNya 

sehingga laporan tugas akhir ini dapat diselesaikan tepat pada waktu yang telah 

ditentukan.  

 Atas selesainya laporan tugas akhir ini penulis ucapkan terima kasih yang 

sebesar-besarnya kepada semua pihak yang telah memberikan waktu, tenaga dan 

pikirannya untuk membantu dalam menyelesaikan laporan tugas akhir ini, yaitu : 

1.   Ir. Yudhi Gunardi, MT selaku Ketua Program Studi Teknik Elektro. 

2.   Ir. Said Attamimi, MT selaku dosen pembimbing. 

3. Seluruh Dosen Teknik Telekomunikasi serta Administrasi Jurusan Teknik 

Elektro. 

5. Ayah dan Ibunda tercinta yang telah memberikan bantuan moral dan material 

kepada penulis. 

6.  Wanita yang selalu setia menemani hari-hari ku, thanks for everything. 

9. Teman – teman satu angkatan, Iqbal, Heri, Alwis, Oka, Ali. 

 Akhir kata penulis berharap semoga laporan tugas akhir ini dapat bermanfaat 

bagi orang banyak termasuk penulis sendiri. Tegur sapa, kritik dan saran yang 

membangun sangat penulis harapkan untuk kemajuan dan pengembangan tugas akhir 

ini. 

    Jakarta, Januari 2010 

 

                Penulis 



 ix 

DAFTAR ISI 

 

LEMBAR JUDUL ………………………………………………………...  i 

LEMBAR PERSETUJUAN ……………………………………………...  ii 

LEMBAR PENGESAHAN.......................................................................... iii 

LEMBAR PERSEMBAHAN ………………………………………….....  iv 

LEMBAR MOTTO ……………………………………………………….  v 

KATA PENGANTAR ………………………………………………….....  vi 

ABSTRAKSI................................................................................................. viii 

DAFTAR ISI ................................................................................................ ix 

DAFTAR GAMBAR ...................................................................................  xiii 

DAFTAR TABEL ........................................................................................ xiv 

DAFTAR LAMPIRAN ...............................................................................  xv 

BAB I       PENDAHULUAN ....................................................................... 1 

 1.1   Latar Belakang ..................................................................... 1 

 1.2   Pembatasan Masalah ............................................................ 2 

 1.3   Tujuan Penulisan .................................................................. 3 

 1.4   Metodologi Penulisan ........................................................... 3 

 1.5   Sistematika Penulisan ........................................................... 4     

  

 



 x 

BAB II      DASAR TEORI ......................................................................... 5 

 2.1    Pendahuluan................................................................................ 5 

 2.2   Protocol TCP/IP.................................................................... 5 

 2.3   URL (Uniform Resource Locator)........................................ 6 

 2.4    Java ..................................................................................... 7 

 2.4.1    Pengenalan Bahasa Java .......................................... 7 

 2.4.2    Konsep Orientasi Object Dalam Java ...................... 9 

 2.4.3    Klasifikasi Java …………………………………… 10 

 2.4.3.1  Java 2 Platform Standard Edition (J2SE) .... 10 

 2.4.3.2  Java 2 Platform Enterprise Edition (J2EE) .. 11 

  2.4.3.2.1  Java Servlet …………….............. 12 

 2.4.3.3  Java 2 Paltform Micro Edition ……………. 12 

  2.4.3.3.1  J2ME Wireless Toolkit ……........    13 

 2.4.4    Tipe Variabel Dalam Java ………………………… 14 

 2.4.4.1  Tipe Boolean …………………………….. 14 

 2.4.4.2  Tipe Numerik ……………………………. 14 

 2.4.5    Operator Dalam Java ……………………………… 14 

 2.4.5.1  Operator Shift ……………………………. 14 

 2.4.5.2  Operator Aritmatika ……………………… 15 

 2.4.5.3  Operator Bitwise ………………………… 15 

 2.4.5.4  Operator Relasional ……………………… 16 

 2.4.5.5  Operator Kondisional …………………..... 17 

 2.4.6    Struktur Kontrol Dalam Java …………………….. 17 



 xi 

 2.4.6.1  While …………………………………….. 18 

 2.4.6.2  Do – While ………………………………. 18 

 2.4.6.3  For ……………………………………….. 18 

 2.4.6.4  If – Else ………………………………….. 19 

 2.4.7    Koneksi Java dengan Database MySQL ................. 20 

 2.5    Tomcat Servlet Engine ........................................................ 21 

 2.6    JCreator ................................................................................ 21 

 

BAB III PERANCANGAN DAN PEMBANGUNAN SISTEM ............ 28 

 3.1  Pendahuluan........................................................................... 22 

 3.2  Deskripsi Aplikasi Perpustakaan Bergerak............................ 22 

 3.3  Pembangunan Sistem ………………………………………. 24 

 3.3.1  Pembangunan Menu Pencarian Buku ……………….... 25 

 3.3.2  Pembangunan Menu Booking Buku ………………….. 29 

 3.3.3 Pembangunan Menu Help............................................... 32 

 

BAB IV PENGUJIAN DAN PENGOPERASIAN SOFTWARE 

 4.1  Pendahuluan ………………………………………………… 34 

 4.2  Pengaktifan LAN (Local Area Network)................................ 34 

 4.3  Pengaktifan Server ………………………………………….. 35 

 4.4  Pengaktifan Emulator Client ……………………………….. 35 

 4.5  Pengujian Koneksi Database ……………………………….. 36 

 4.5.1  Cara Pengujian ……………………………………….. 36 



 xii 

 4.5.2  Hasil Pengujian ………………………………………. 36 

 4.5.3  Analisa ……………………………………………….. 38 

 4.5.4  Kesimpulan …………………………………………… 40 

 4.6  Pengujian Proses Booking Buku ………………….. ……….. 40 

  4.6.1  Cara Pengujian ……………………………………….. 40 

  4.6.2  Hasil Pengujian ………………………………………. 41 

  4.6.3  Analisa ……………………………………………….. 43 

  4.6.4  Kesimpulan …………………………………………… 44 

 

BAB V  KESIMPULAN ………………………………………………… 45 

 
DAFTAR PUSTAKA ………………………………………………………. 46 
 

LAMPIRAN ………………………………………………………………… L 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 xiii 

DAFTAR GAMBAR  

 

Gambar 2.1 Proses kompilasi dan dijalankannya aplikasi Java ................. 13 

Gambar 2.2 Tampilan J2ME Wireless Toolkit dan Emulator Java ……… 19 

Gambar 3.1 Activity Diagram Aplikasi Perpustakaan Bergerak …........... 29 

Gambar 3.2  Tampilan Emulator Java …………………………………… 31 

Gambar 3.3 Activity Diagram Menu Help ……………………………… 32 

Gambar 3.4 Tampilan Menu Help “Help.java” …………………………. 32 

Gambar 3.5 Activity Diagram Menu Pencarian Buku …………………… 34 

Gambar 3.6 Tampilan Tahapan Menu Pencarian Buku ............................. 35 

Gambar 3.7 Activity Diagram Menu Booking Buku ……………………. 37 

Gambar 3.8 Tampilan Tahapan Proses Booking Buku ………………….. 38 

Gambar 4.1 Tampilan awal aplikasi Perpustakaan .................................... 39 

Gambar 4.2 Tampilan Menu Pencarian Buku ............................................ 42 

Gambar 4.3 Tampilan memasukan data buku yang akan dicar ................. 42 

Gambar 4.4 Tampilan Hasil Pencarian Buku ............................................ 43 

Gambar 4.5 Tampilan informasi buku secara detil .................................... 43 

Gambar 4.6 Tampilan menu Booking ........................................................ 46 

Gambar 4.7 Tampilan Proses Booking Buku ............................................. 46 

 

 

 

 



 xiv 

DAFTAR TABEL 

 

Tabel 2.1 Bagian-bagian URL ………………………………………... 11 

Tabel 2.2 Jenis Domain Name System ……………………………….. 12 

Table 2.3 Tipe variable numerik ……………………………………… 20 

Tabel 2.4 Operator Shift dalam Java ………………………………….. 20 

Tabel 2.5 Operator Aritmatika dalam Java ............................................ 21 

Tabel 2.6  Operator Bitwise dalam Java ................................................. 21 

Tabel  2.7 Operator  Relasianal dalam Java ............................................ 22 

Tabel 2.8 Operator Kondisional dalam Java …………………………..  22 

     

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

  



 xv 

DAFTAR LAMPIRAN 

 

 
Spesifikasi Perangkat ..................................................................................... L1 

Listing Program ............................................................................................. L2 

 


	COVER.pdf
	Lembar Pengesahan
	Kata Pengantar
	DAFTAR ISI

