ABSTRAK

BELL CERDAS CERMAT ELEKTRONIK MENGGUNAKAN ATMEGA’8 DAN
VISUAL C#

Alat ini merupakan suatu alat untuk memudahkan pekerjaan manusia di
dalam dunia pendidikan maupun entertainment dengan harga yang relative
murah, efektif serta tepat guna. Dunia pendidikan adalah salah satu sarana
formal yang dijadikan acuan suatu output siswa yang unggul dan berkualitas.
Oleh sebab itu perlu ditunjang oleh sarana yang bermutu dan berkualitas untuk
mengimbangi kualitas pendidikan.Tidak kalah penting juga pada dunia entertaint
yang dituntut serba cepat, otomatis, dan fungsinya tepat pada sasaran yang
berguana dan diteriama oleh umum.

Alat ini bekerja dengan input switch yang di implementasikan dengan
tombol yang mana tombol ini apabila ditekan akan menghasilkan sebuah inputan
yang mana nantinya akan diolah oleh mikrokontroler. Setelah rangkaian diberi
tegangan catu yang sesuai, maka saat power ditekan mikrokontroler ATMEGA 8
akan menjalankan program berurutan sesuai alirannya. Dari diagram alir
tersebut, maka proses pertama akan stanby, jika tombol 1 ditekan maka Atmega 8
akan mendapat inputan berlogika 0 dari ground lalu relay 1 akan mengaktifkan
buzzer 1 dan lampu 1, pada saaat itu juga peserta yang menekan paling pertama
harus menjawab pertanyaan tersebut dan seterusnya.

Dari sini bisa dibayangkan seandainya 8 bel konvensional ditekan dalam
waktu yang hampir bersamaan pasti acara cerdas cermat tersebut akan berubah
layaknya konvoi seperti kalau ada acara kampanye partai, soalnya peserta akan
memencet bel selama MC atau juri belum menentukan siapa yang pertama kali
menekan bel, yang kedua siapa, yang ketiga dan seterusnya. Alat ini juga akan
menyimpan log siapa saja yang menekan bel dan ditampilkan oleh PC serta
dilayar proyektor karena alat terkoneksi dengan PC dan dapat menampilkan
nama kelompok masing-masing dari peserta.



