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ABSTRAK 

 

PERANCANGAN VIDEO KLIP “GALAKSI” GRUP BAND INDEPENDEN C.U.T.S 

 

Adapun pada tugas akhir kali ini penulis membuat perancangan video klip 

grup band independen C.U.T.S dan media pendukungnya. Pembuatan tugas akhir 

ini akan berbicara tentang bagaimana membuat video klip sebuah band yang 

diselipkan unsur pop art dan motion graphic untuk kepentingan promosi. 

Dalam rangka memenuhi persyaratan kelulusan Strata-1 jurusan 

Komunikasi Visual ini, penulis ingin membuat video klip berserta media 

pendukungnya. Penulis berharap agar citra masyarakat mengenai band independen 

dapat berubah dapat lebih dihargai. Maka dari itu perancangan ini diharapkan 

dapat menjadi pembuka jalan bagi masyarakat umumnya untuk melihat bahwa 

band-band independen pun tidak kalah kualitasnya dengan band-band dengan 

label besar. Serta dapat membuka jalan bagi band independen lainnya untuk 

mengemas karyanya dalam bentuk promosi yang menarik, agar lebih dapat 

dikenal oleh masyarakat luas. 
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