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Novianika ( 44405010-038 ) 
PERANCANGAN FILM PENDEK “PANDAWA DI MATA DIA” 

 
 

ABSTRAKSI 
 

Kebudayaan adalah suatu hasil pemikiran dan pengolahan budi atau akal 
manusia. Budaya dapat berupa lisan, tertulis atau benda. Salah satu kebudayaan di 
Indonesia adalah budaya Jawa. Salah satu kebudayaan Jawa, adalah WAYANG.  
Bagaimanapun jenisnya, kesenian ini dapat terus bertahan diantara budaya-budaya 
asing yang mulai masuk ke Indonesia. Wayang memainkan peran penting dalam 
sejarah Jawa walaupun dianggap tidak asli berasal dari Jawa. Penelitian mengenai 
asal usul wayang sendiri belum mencapai kata sepakat hingga hari ini.  

Di masa sekarang, seni pewayangan dapat dikatakan kurang digemari 
karena berbagai faktor seperti dari bahasa, waktu, serta kurangnya pementasan 
wayang dibanding dengan media hiburan lainnya yang dapat dengan mudah 
dijangkau masyarakat.  Dampak saat kurang lakunya wayang di masa ini 
menjadikan nilai-nilai yang terkandung di dalam wayang menjadi kurang 
dipelajari dan terpakai oleh masyarakat.  

Dalam media elektronik, salah satu fasilitas yang dapat digunakan adalah 
untuk menonton film.  Kemanpuan visual yang dimilikinya, membuat film lebih 
mudah dicerna masyarakat. Seperti diketahui film merupakan wujud dari 
komunikasi visual, yang merupakan adalah salah satu disiplin ilmu yang cukup 
luas yang pada dasarnya merupakan semua sarana atau alat komunikasi yang kasat 
mata. Serupa dengan komunikasi visual yang juga memiliki pengertian secara 
menyeluruh, yaitu rancangan komunikasi yang bersifat kasat mata. 

Pembuatan Tugas Akhir “Perancangan Film Pendek Pandawa Di Mata 
Dia” diharapkan menjadi salah satu solusi untuk meningkatkan kecintaan akan 
kebudayaan Indonesia. Melalui media utama yang berbentuk audio visual, 
pembuatan film pendek ini juga akan disertai dengan perancangan media-media 
sebagai sarana pendukung dari film ini. Adapun media tersebut adalah poster, 
yang merupakan media pendukung utama dalam mengenalkan film tersebut pada 
khalayak. Selain itu, terdapat x-binner, flayer, buku catatan, kaos, mug, goodie 
bag, pin dan lain-lain . Media-media tersebut umumnya digunakan agar 
pendistribusian suatu film dapat lebih efektif. 
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