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ABSTRACT

in this thesis, the author tries to make room monitoring system application 

using a webcam (serves) and mobile phone as a client. The metodology used is the 

waterfall.  The  programming  language  used  to  developing  this  system  is  Borland 

Delphi 7.0 and PHP. In designing the system, the author uses Data Flow Doagram 

(DFD) and Flowchart to describe how this system works. This system is made more 

flexible,  so that  users are given the freedom to set  the angle of view through the 

webcam control located on mobile phone. Users will acces the web page where there 

is the display image loading and motion control applications webcam. From the test 

results it was concluded that this system can be accessed by mobile phone that has 

javascript full supports, but in addition it can also be accessed from any computer or 

laptop  sufficient,  but  there  are  still  constrains  on  the  storage  media  so  that  the 

limitations in storing video is not too much.

Keywords : Monitoring space, Webcam, Mobile Phone, Client, Server 
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ABSTRAK

Pada Tugas  Akhir  ini,  Penulis  mencoba  membuat  kembali  sebuah sistem aplikasi 

pemantau ruang dengan menggunakan  webcam (server)  dan  mobile phone sebagai 

client.  Metodologi yang digunakan adalah  Waterfall.  Adapun bahasa pemrograman 

yang digunakan untuk mengembangkan sistem ini  adalah Borland Delphi  7.0 dan 

PHP. Dalam perancangan sistem, penulis menggunakan Data Alir Diagram (DAD) 

dan  flowchart  untuk  menggambarkan  cara  kerja  sistem.  Sistem  ini  dibuat  lebih 

fleksibel,  sehingga  pengguna diberikan  kebebasan  untuk  mengatur  sudut  pandang 

webcam melalui kontrol yang terdapat pada  mobile phone. Pengguna nantinya akan 

mengakses  halaman  web  yang  didalamnya  terdapat  tampilan  loading  image dan 

aplikasi kontrol gerak  webcam. Dari hasil pengujian didapatkan kesimpulan bahwa 

sistem ini dapat diakses oleh mobile phone yang mendukung penuh javascript, tetapi 

selain itu juga dapat diakses dari komputer atau laptop, namun masih ada kendala 

pada keterbatasan media penyimpanan sehingga dalam menyimpan video tidak terlalu 

banyak.

Kata Kunci : Pemantau Ruang, Webcam, Mobile Phone, Client, Server
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