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DAFTAR ISTILAH 

- MBONE Percobaan yang memungkinkan kita dapat melihat dengan langsung 

(live) gambar yang akan dikirim melalui jaringan Internet. 

- RTIP (Round Trip Time) Waktu yang diperlukan bagi suatu komunikasi 

jaringan untuk berjalan dari sumber ketujuan dan kembali lagi. 

- encoder “Intra-H.261 video” Merupakan standar video coding yang dibuat 

oleh CCITT (Consultative Commitee for International Telephone and 

Telegraph) pada tahun 1988-1990 Dirancang untuk video conferencing, 

aplikasi video telepon menggunakan jaringan telepon ISDN. 

- Dithering Penyederhanaan Warna. Suatu metoda untuk mensimulasikan 

banyak warna atau bayangan abu-abu sehingga menjadi tidak terlalu banyak 

alternatif warna. Sejumlah pixel yang berwarna sama yang letaknya 

berdekatan terlihat sebagai warna baru. 

- Standart H.323 merupakan standar baru yang mampu memenuhi kebutuhan 

conferencing menggunakan LAN. Standar H.323 mengatur pelaksanaan video 

conferencing menggunakan LAN dan untuk pertama kalinya memungkinkan 

adanya interoperabilitas antar hardware dan software yang dibuat oleh vendor 

berbeda. Standar H.324 dirancang untuk mengatur pelaksanaan video 

conferencing menggunakan jaringan telepon. 

 

 




