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ABSTRAK 

 

 Proses belajar mengajar yang dilakukan di kelas, dapat menimbulkan 

beberapa masalah bagi sebagian siswa, dengan ini penulis ingin membuat suatu 

program aplikasi berbasis web, yaitu e-learning untuk dapat meringankan siswa 

belajar  dalam hal waktu ataupun tempat. 

 Belajar dikelas dengan membaca buku sudah tersaingi oleh metode lain, 

dengan ini penulis menawarkan sebuah situs e-learning khususnya  dalam mata 

pelajaran fisika untuk siswa kelas III smu. 

 Metode yang dipergunakan dalam situs e-learning ini adalah metode water 

fall untuk membangun situs web dengan menggunakan PHP dan MySQL serta 

diperkaya dengan animasi flash. Selain fitur animasi disini juga terdapat fitur soal 

latihan dan fitur forum diskusi. 

 Berdasarkan hasil pengujian dapat disimpulkan bahwa aplikasi ini berjalan 

sesuai dengan yang direncanakan. 
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