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ABSTRAK

Membaca, mempelajari dan mengkaji Al-Qur’an merupakan kewajiban bagi
umat Islam, karena dengan mengetahui kandungan Al-Qur’an maka kehidupan
manusia menjadi lebih baik. Namun masih banyak orang yang belum bisa membaca
Al-Qur’an dengan baik.

Dengan latar belakang tersebut, penulis membuat aplikasi penghasil soal
pengenalan huruf hijaiyah berbasis web sebagai alternatif untuk memudahkan
seseorang dalam belajar membaca Al-Qur’an. Soal-soal yang ditampilkan merupakan
soal-soal yang di acak oleh program sehingga soal-soal yang dihasilkan lebih variatif
dibandingkan dengan metode yang soalnya sudah dimasukkan oleh admin.

Fungsi utama dari aplikasi ini adalahmenghasilkan soal-soal berupa pilihan
ganda dengan soal yang telah di acak sebelumnya oleh program.

Aplikasi Pembelajaran Iqro ini dibangun dengan menggunakan bahasa
pemrograman HTML. Sedangkan dalam perancangannya digunakan pemodelan

sistem antara lain, diagram use case, diagram sequence, dan diagram aktifitas.

Kata Kunci : Al-Qur’an, Iqro, dan HTML.
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