
iii

ABSTRACT

The development of smartphone technology is increasing nowadays, with 

the variety numbers of Operating System. The same thing goes for the application 

itself. One of them is the application focusing on Short Message Service (SMS). 

In general, opening inbox is the only way to receive information from incoming 

sms. It can be sometimes amusing whenever incoming sms occur in an activity 

which makes impossible to read it.

Thus, the author would develop "SMS to Speech" application to receive 

information from sms as an alternative to it. Microsoft Misual Studio 2008 will be 

used as the development tool and SmartReadMobile as the Text to Speech (TTS) 

engine. The application will also be optimized with additional feature to read sms 

which already filtered before.
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ABSTRAK

Perkembangan teknologi smartphone akhir-akhir ini semakin pesat, hal ini 

dibuktikan dengan maraknya perkembangan sistem operasi yang ada.  

Perkembanganya tidak terbatas pada banyaknya pilihan sistem operasi  namun 

juga kepada aplikasi yang mendukung sistem operasi tersebut. Salah satunya 

adalah aplikasi Short Message Service (SMS) atau pesan singkat. Pada umumya 

proses penerimaan SMS  adalah dengan membuka kotak masuk kemudian 

pengguna baru akan membacanya guna mengetahui isi pesan tersebut. Hal ini 

terkadang membuat beberapa orang yang ingin segera mengetahui isi informasi 

dari pesan tersebut harus berhenti sejenak dalam melakukan aktivitasnya.

Berdasarkan alasan tersebut, penulis memberikan alternatif dengan 

mengembangkan aplikasi SMS to Speech guna mendapatkan informasi SMS

dengan segera. Pembuatan aplikasi ini menggunakan Microsoft Visual Studio 

2008 sebagai alat pengembanganya dan SmartReadMobile sebagai engine Text To 

Speech (TTS). Dan untuk mengoptimalkan hasil dari pembacaan SMS penulis 

juga menambahkan kemampuan menyaring pengirim yang akan dibacakan.

Kata Kunci : Windows Mobile, .NET CF, Text To Speech, Visual Studio , SMS.
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