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ABSTRAC 

 

The decision that  related to the inventory (stock) is one of the operational problems 

to stand by retail companies. One of them was experienced by PT. XX , If the supply  a part 

is too low and the request cannot be fulfilled, then the buyer will be disappointed. On the 

contrary, if  the stock is too big ,then the company should provide a bigger place and provide 

additional cost that is the impact by higher cost. 

The main objective of this thesis proposal is to apply the method of OLAP (Online 

Analytical Processing) on the application of the purchase to the supplier in PT.XX. Method 

of these application development covering three main parts that is the method of analysis , 

scheme and  implementation. The method of analysis covering  a survey of the running 

system during the  time. 

 Extreme Programming (XP) Analysis and design methodology uses Unfied 

Modelling Language ( UML ) notation. Implementation method by making application 

program use the language of Delphi and My SQL database. The result excepted is the 

creation of an application program use the OLAP method that supports decision making stock 

in PT.XX.  
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ABSTRAK 

 

 

Pengambilan keputusan yang berhubungan dengan inventori (persediaan barang) 

merupakan salah satu permasalahan operasional yang sering dihadapi oleh perusahaan ritel. 

Salah satunya tengah dialami oleh PT. XX, jika persediaan suatu barang terlalu sedikit dan 

permintaan tidak dapat dipenuhi, maka pembeli akan kecewa. Sebaliknya, jika persedian 

suatu barang terlalu besar, maka perusahaan harus menyediakan tempat yang lebih besar dan 

menyediakan biaya-biaya tambahan yang ditimbulkannya mengakibatkan high cost yang 

tidak sedikit. 

 Tujuan utama dari proposal skripsi ini adalah menerapkan metode OLAP (Online 

Analytical Processing) pada aplikasi pembelian ke supplier di PT. XX. Metode 

pengembangan aplikasi ini meliputi tiga bagian pokok yaitu metode analisa, perancangan dan 

implementasi. Metode analisa meliputi survei atas sistem yang sedang berjalan selama ini. 

Metodologi Analysis menggunakan Extreme Programming (XP) dan perancangan 

menggunakan notasi Unfied Modelling Language (UML). Metode implementasi dengan 

membuat sebuah program aplikasi menggunakan bahasa Delphi dan database MySQL. Hasil 

yang diharapkan adalah terciptanya suatu aplikasi menggunakan metode OLAP yang 

mendukung pengambilan keputusan dalam persediaan barang di PT XX. 

 

Kata Kunci : persediaan barang, OLAP, ritel 
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