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ABSTRAK

Dalam pemograman Rakitan kebanyakan instruksi membutuhkan operan yaitu
data yang akan diolah. Cara memperoleh atau menentukan nilai operan ini disebut
sebagai modus pengalamatan (addressing mode). Modus Pengalamatan mencakup
Pengalamatan Register (Register Addressing), Pengalamatan Segera (Immediate
Addressing), Pengalamatan langsung (Direct Addressing), Pengalamatan tak
langsung (Indirect Addressing). Register itu sendiri adalah sebagian kecil memori
komputer yang dipakai untuk tempat menampung data dengan ketentuan bahwa data
yang terdapat dalam register dapat diproses dalam berbagai operasi dengan melihat

berapa besar kemampuan menampung register tersebut.

Kata Kunci: Bahasa Rakitan, Pengalamatan dan Register
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ABSTRACT

In most assembly programming instruction operands that require data to be
processed. How to get or set the value of the operand is referred to as addressing
mode. Addressing mode consists of Register Addressing, Immediate Addressing,
Addressing Direct and Indirect Addressing.

Registers itself is a small part of computer memory that is used for a place to
accommodate the data provided that the data contained in the registers can be
processed in a variety of operations to see how much the ability to accommodate

these registers.

Keywords : assembly programming, addressing mode, registers
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