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LEMBAR PENGESAHAN
SIDANG SARJANA KOMPREHENSIF LOKAL

FAKULTAS TEKNIK PERENCANAAN DAN DESAIN
UNIVERSITAS MERCU BUANA Q

Semester : Ganjil Tahun Akademik : 2011/2012

Tugas akhir ini untuk melengkapi tugas-tugas dan memenuhi persyaratan 
dalam memperoleh gelar Sarjana Desain, jenjang pendidikan Strata 1 (S-1), 
Jurusan Desain Grafis dan Multimedia, Program Studi Desain Produk,
Fakultas Teknik Perencanaan dan Desain, Universitas Mercu Buana, 
Jakarta.
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