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KATA PENGANTAR 

 

Segala puji dan syukur atas kehadirat Allah SWT, yang senantiasa memberi rahmat, taufik 

dan hidayah-Nya yang tak terhingga kepada penulis.  

Berkat rahmat-Nya jualah, penulis akhirnya dapat menyelesaikan Tugas Akhir ini yang 

berjudul PERANCANGAN LOGO BICYCLE SHOP “ BAGUS BIKE “.Sebagai salah satu syarat untuk 

mencapai gelar Sarjana Strata Satu (S1) pada program studi pendidikan Desain Produk, Universitas 

Mercu Buana. Laporan tugas akhir ini meliputi aspek dan definisi mengenai pentingnya budaya baca 

bagi anak usia dini. 

Penulis menyadari bahwa di dalam peyusunan laporan perancangan Tugas Akhir ini masih 

jauh dari sempurna, dengan segala kekurangan dan keterbatasan pengetahuan serta pengalaman 

yang dimiliki oleh penulis, maka penulis memohon maaf atas kesalahan baik dalam penulisan dan 

penyampaian laporan Tugas Akhir.  

Terselesaikannya laporan perancangan Tugas Akhir ini, tidak terlepas dari pihak-pihak yang 

telah membantu baik secara moral maupun materil. Oleh karena itu, pada kesempatan ini penulis 

ingin mengucapkan rasa terima kasih yang sebesar-besarnya, kepada:  

1. Bapak Ir. Edy Muladi M.Si, selaku Ketua Jurusan Desain Produk, Universitas Mercu Buana  

2. Bapak Zulfikar Sya’ban S.pd, selaku Koordinator Tugas Akhir Jurusan Desain Produk, Universitas 

Mercu Buana  

3. Bapak A.M Ari Subekti, S. Sn  sebagai dosen pembimbing yang telah memberikan bimbingan, 

pengarahan dan dorongan kepada penulis  

4. Semua pihak Bagus Bike yang telah memberikan banyak kemudahan kepada penulis, sehingga 

Tugas Akhir ini dapat diselesaikan.  

5. Teman – teman abcd do’it yang selalu memberikan semangat dan selalu berkarya.  

6. Keluarga  yang tiada hentinya memberikan doa, nasihat, bimbingan dan kasih sayangnya untuk 

penulis. Hanya dengan doa dan kasih sayangmu ananda dapat menyelesaikan Tugas Akhir ini.  

 

Semoga Allah SWT memberikan balasan terbaik untuk amal ibadah yang telah diberikan. Dan 

pada akhirnya, penulis berharap semoga tulisan ini membawa manfaat bagi pembaca dan terutama 

bagi penulis.  
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Akhir kata apabila terjadi kesalahan penulisan yang tidak berkenan atau hal-hal lain, semua 

dikarenakan oleh kekurangan dan kehilafan penulis. Saran, kritik dan masukan yang membangun 

sangat penulis harapkan agar di lain hari dapat menjadi lebih baik lagi dan semoga Laporan Tugas 

Akhir ini dapat memberikan manfaat bagi kita semua.  

 

Jalarta, 2 Februari 2012 
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