LAPORAN TUGAS AKHIR
PERANCANGAN PACKAGING SEKUNDER
SNACK TARO

Diajukan guna melengkapi syarat
dalam mencapai gelar Sarjana Strata Satu ( S1)

UNIVERSITAS

MERCU BUANA

Disusun Oleh :

Fadly Andra
41907010060

DESAIN PRODUK - GRAFIS DAN MULTIMEDIA
FAKULTAS TEKNIK PERANCANGAN DAN DESAIN
UNIVERSITAS MERCU BUANA
2012



; LEMBAR PERNYATAAN

‘ ' SIDANG SARJANA KOMPREHENSIF LOKAL

FAKULTAS TEKNIK PERANCANGAN DAN DESAIN

MERCU BUANA UNIVERSITAS MERCU BUANA

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : Fadly Andra

Nomor Induk Mahasiswa : 41907010060

Program Studi : Desain Produk

Fakultas : Teknik Perancangan dan Desain

Menyatakan bahwa Tugas Akhir ini merupakan kerja asli, bukan jiplakan
(duplikat) dari karya orang lain. Apabila ternyata pernyataan saya ini tidak benar
maka saya bersedia menerima sanksi berupa pembatalan gelar kesarjaan saya.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sesungguhnya untuk dapat di

pertanggung jawabkan sepenuhnya.

Jakarta, 16 Febuari 2012

Yang memberikan pernyataan




i LEMBAR PENGESAHAN SIDANG SARJANA
"' KOMPREHENSIF LOKAL
FAKULTAS TEKNIK PERANCANGAN DAN DESAIN
MERCU BUANA UNIVERSITAS MERCU BUANA

Semester : Ganijil Tahun Akademik : 2011/2012

Tugas akhir ini untuk melengkapi tugas-tugas dan memenuhi persyaratan dalam
memperoleh gelar Sarjana Desain, jenjang pendidikan Strata 1 (S-1), Jurusan
Desain Grafis dan Multimedia, Fakultas Teknik Perancangan dan Desain,
Universitas Mercu Buana, Jakarta.

Judul Tugas Akhir :  Perancangan Packaging Sekunder Snack Taro
Disusun oleh :

N ama :  Fadly Andra

NIM : 41907010060

Jurusan/Program :  Desain Produk -Teknik Perancangan dan Desain
Studi

Telah diajukan dan dinyatakan LULUS pada Sidang Sarjana Tanggal 9 Febuari
2011

Pembimbing

=

e
Denta Mandra. P. S.Ds

Jakarta, 9 Febuari 2012

Mengetahui, Mengetahui,
Kordinator Tugas Akhir Ketua Program Studi Desain Produk

oy

Zulfikar Sa’ban, S.Pd




072.423.4.07.00

UNIVERSITAS

MERCU BUANA
KARTU ASISTENSI

Fod\u Qedm MATA KULIAH - Tuay s Qe

c_A\AcTjo\oo éo SMT/THN.AKAD :

 Deman @cmes DOSEN - 2o, Cotne, Meardd
KETERANGAN PARAF NO | TGL KETERANGAN IPARAF

Tohog  Skasa Desad
% vz Keorersoun

Telrag  Orsawn Krenom
P’

e oo

N AT
o cendine Rorosan
20, ec|m Recodnsan
‘Tanduae-

Lomaliven & e
o Nposh hede
G AV

NINTIN

coporloucrk  \pan ke
Sk R ey ey
L5 g

f
"L

i Bec. Tesan @!‘uoa‘ft:\f\

4 belie Eeoesan
s L ashme fesaenaony

Aec. vocolaodan,

Qt\Q o cnadten ]

W [y [




KATA PENGANTAR

Segala puji dan syukur atas kehadirat Allah SWT, yang
senantiasa memberi rahmat, taufik dan hidayah-Nya yang tak
terhingga sehingga penulis akhirnya mampu menyelesaikan
Tugas Akhir dalam “Perancangan Packaging Sekunder Snack
Taro“. Sebagai salah satu syarat untuk mencapai gelar Sarjana
Strata Satu (S1) pada program studi pendidikan Desain Produk,
Universitas Mercu Buana.

Dalam penulisan Tugas Akhir, ini penulis juga
berkesempatan mengucapkan terima kasih sebesar-besarnya
kepada :

1. Allah SWT yang telah memberikan penulis bakat dan talenta,
penulis sangat bersyukur.

2. Sosok Nabi Muhamad SAW ang selalu mencerahkan hati ini.

3. Keluarga tercinta papa dan mama yang telah memberi
support dan doa restu juga biaya administrasi.

4. Keluarga besar Majelis Nurulmusthafa dan Majelis
Rasulullah bimbinganmu mengarahkan diri ini menjadi
perilaku yang baik.

5. Dosen Pembimbing Denta Mandra, S.Ds yang
menyempatkan menginformasikan waktu dan tempat
bimbingan serta masukan yang berarti.

6. Terima Kasih ke pada Teman — Teman seperjuangan dalam

mengerjakan tugas akhir yang saling bantu membantu

Tangerang, Februari 2012



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL
LEMBAR PERNYATAAN
LEMBAR PENGESAHAN
LEMBAR ASISTENSI
KATA PENGANTAR ...ttt ettt e e et e e e e e e e e e e annenees
DAFTAR ISttt e e e e e e s et e e e e e e e e e e nnne e
DAFTAR GAMBAR ...ttt e e e e e e e e e e e e e e anee oo
DAFTAR TABEL ...ttt et e e e e e e e e e
ABSTRACT oottt e e e e e e e e e e e e e e e a e a e e e e e e e e annres
BAB | PENDAHULUAN . .....ooiiiiie ettt a e sre e e e e e e
1.1. Latar Belakang .......cooo i
1.2, State Of The Al ... e e eeeeees
BAB IIMETODELOGI PERANCANGAN. ......ccii ittt e et e e
2.1. Indentifikasi Masalah..............ccccoiiiiiii
2.1.1. Batasan Masalah ............c.cooiiiiiiiii i e
2.2. Maksud Dan Tujuan Perancangan ............cceeeeieeereveviiiinienneeeeeeennnns
2.2.1. Maksud Perancangan.............ccovveuuiiiiiiieeeecieeee e
2.2.2. Tujuan PeranCangan ..........c.coeeevveeuiiiiiiieeeeeeeeeeiien e e e e e
2.3. Relefansi dan Konsekuensi Studi............ccccccvvvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiceee,
2.3.1. Relefansi StUdi........ooouiii i
2.3.2. KONSEKUENST StUi. .. ..ueiie it e
2.3.3 Kerangka BerfiKir.........ccoir i e,
2.4. Tema Desain Perancangan...........ccouvoeviiiieene e eaieiieee e
A T = 1 o = 1= o T =T ] o
BAB Il DATA PERANCANGAN .....coitiiiiiii ittt e e e e esnnaraee e e e e e
TNt N I 7 7= W o 11 1= TR
3.1.1. Metode QUESIONET ...cccuuuieeieiieeeeeie e e e et e e e et e e e e et e e e e et e e e eraeans
3.2. Data SEKUNAET ..o
3.2.1. Definisi KEMAaSaN. .. ... e e e
3.2.2. Faktor — Faktor Desain Kemasan............ccovciiiiiiiie e vnanenn,

3.2.3. DESAIN KBMASAN. .. ...ttt et e e e e e e e e eans

© 0 0 0 ~N ~N N ~N N ~N DR e<

W NN N NN DN NN =
P © N N~ B BB O



3.3. Media Cetak......cooeeeiiiiie e

BAB IV ANALISA DATA L.ttt ettt e et e e e e e e e enneeeas
4.1. Analisa Objek PeranCangan ............cceuuuuiiiieeeiieeiiiieie e

4.1.1. Analisa SWOT SNack Taro.........coeevveeiiiiiiiiieeiieeeeiicee e

4.2. Analisa Kecukupan Data..........cooeeiieeiiiiiiiieeeeeeeee e

4.3. Budgeting.

BABYV  KONSEP PERANCANGAN.........coooiiiiiiiiiii,

5.1. Strategi dan Tujuan Perancangan.............cceeveeeereeviiiiiiieeeeeeeeesiinnns

5.2. Rencana Perancangan Konsep Desain.............ccccevvvveeiiieeveeeeeeinnnnnnn.

5.3. Perencanaan harga jual Snack Taro Kemasan EdiSi.........................
5.4. Strategi Medial..........uuiiiii i

5.5. Kesimpulan

LAPORAN PERANCANGAN TUGAS AKHIR

5.1. KONSEP PEranCaNQaN .....ccuuiiiieiiiiiieiii et ei et e e et a et eeean e e e e

5.1.1. Pedoman ......

LT 2 (o g LT =T o N = Tod =T 11 o

5.1.3. KOMPOSISI WaIMA ......cceiiiiiiie et e e e e

5.1.4. Penerapan layOUL............coi i

5.1.5. Icon Objek.....

5.1.6. Layout sesuai

Lo [ TP

5.1.7. Hari Raya Nasional .............oooiiiiiiiiieeee e

5.1.8. Unsur Layout
5.1.9. Media..... ......

37
38
38
38
38
42
45
45
46
54
56
57

60
60
60
62
62
63
63
66
70
72
76
78



DAFTAR GAMBAR

Gambar 1.1.1: VarianKemasan .............covun..

Gambar 2.5.1.2: Kemasan Primer ...................

Gambar 2.5.1.3 : Kemasan Sekunder ...............
Gambar 2.5.1.3 : Contoh Kemasan Edis ..........
Gambar 2.5.1.4 : Contoh Kemasan Edis ..........
Gambar 2.5.1.5 : Contoh Permainan Ular Tangga
Gambar 2.5.1.6 : Contoh Permainan Puzzd .......

Gambar 2.5.1.4 : Contoh Permainan Monopoli ............c.covvviiiveie e eenn,

Gambar 2.5.1.7 : Contoh Layout Vektor ...........
Gambar 2.5.1.4 : Contoh Layout Pixel Art ........

Gambar Gambar 3.1.3 : Grafik ....oovverir i

Gambar 5.2.1 : Gambar Unsur Warna Edisi Pertama ..........ccvveviivennnnn.
Gambar 5.2.1 : GAmbar Unsur WarnaEdis Kedua...........oooovviviveininnn..

Gambar 5.2.4 : Gambar Tamplet ...
Gambar 5.2.5: SKetSaKemasan ..........cuiiiiiiieii e
Gambar 5.2.5: Sketsa Karakter ...........covieiiiiiii i
Gambar 5.2.5 : Sketsa Permainan Ular Tangga ........coovveiiviiieinieiennenn.
Gambar 5.2.5: SketsaPermainan ...........ccooveiii i
Gambar 5.2.5: Building Kemasan EAiSi ...........c.ccooiviiiiiiin i,
Gambar 5.1.2.1 1 PEPEr BaJ ... .vene i e e
Gambar 5.1.2.2 : HaNd Bag ......c.o vt e e

Gambar 5.1.2.3 : Konsegp Kemasan .................
Gambar 5.1.2.4 : Tamplet Kemasan ................
Gambar 5.1.3.1: UnsurWarna.......................

Gambar 5.1.5.1 : Karakter ICON .........uieiiiiie e e e e e
Gambar 5.1.6.1 : Sketsa Ketupat ..........ovvviviiiiiiie i e e
Gambar 5.1.6.2: Ketupat 2D ..........oviiii it e e
Gambar 5.1.6.3 : Aplikasi FiXel Art ......cooiii i e e
Gambar 5.1.6.4 : Karakter Edisi Lebaran ..........c.ccovveiiiiiiiiiiiiie e

Gambar 5.1.6.5 : Layout Kemasan Edisi Lebaran

14
14
15
16
16
17
17
18
19
27
47
48
50
50
51
52
53

60
60
61
61
62
63
63
64
64
65
66



Gambar 5.1.7.1: Karakter 2D Edis Kemerdekaan .............cccocevvieveinnnnn.
Gambar 5.1.7.2: Layout Kemasan Edis Kemerdekaan ............................

Gambar 5.1.7.3 : Layout Permainan
Gambar 5.1.8.1 : Layout Belakang .
Gambar 5.1.8.1 : Bentuk Kemasan .
Gambar 5.1.9.1: Event Desk ......
Gambar 5.1.9.2: TVC Storyline ...

Ualr Tangga .....ocovvvvee v annnes

Gambar 5.1.9.3 : MediaPromo Pendukung ..........c..oeviiiiiie i e,

Gambar 5.2.1 : Dokumentasi Sand

67
68
69
70
71
72
73
75
76



Tabel 2.3.1:
Tabel 3.1.1:
Tabel 3.1.1:
Tabel 4.1.1:
Tabel 4.1.2:
Tabel 5.2.3:
Tabel 4.4.2:
Tabel 4.4.2:
Tabel 5.1.5:

DAFTAR TABEL

Kerangka Berfikir ... ... 9
Tabel QUESIONES ... et e e e e e e e 25
HaSil QUESIONES ..ottt e e e e e e e e e, 26
Tabel ANaliSASWOT ... e 38
Tabel Unsur Pemakain ...... ..o e e, 42
TADEl FONL... .o e 49
Proses perancangan mediapameran...........cooeeriie e ivieeie e e e 45
Jadwal pelaksanaan perancangan............cooeveiieee i 46
Rencanaanggaran biaya............ccovieiii i iiiiie e 47

10



