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ABSTRAK 

Muharromul Kirom: 

PD. Pasar Jaya ( peremajaan Pasar Rumput ) Arsitektur Perilaku  

Pasar rumput merupakan kebutuhan bagi masyarakat untuk itu adanya 

gagasan peremajaan dari PD. Pasar Jaya sebagai peembangkit ekonomi rakyat. 

rencana RTRW Kecamatan Setiabudi dan, Jakarta Selatan. Diperlukan 

perencanaan yang matang terutama pada perencanaan peremajaan berorientasi  

terhadap perilaku penggunanya karena dapat memberikan dampak positif terhadap 

pasar agar berfungsi secara optimal dalam operasionalnya. karena pasar adalah 

fasilitas publik yang digunakan dalam rutinitas setiap hari terus-menerus. 

Sehingga peremajaan pasar rumput menitikberatkan pada perilaku penggunanya 

(Arsiterktur Perilaku) 

Kata kunci: Pasar; Rumput; Arsitektur; perilaku 

pasar agar berfungsi secara optimal dalam operasionalnya. karena pasar adalah 

fasilitas publik yang digunakan dalam rutinitas setiap hari terus-menerus. 

Sehingga peremajaan pasar rumput menitikberatkan pada perilaku penggunanya 

(Arsiterktur Perilaku) 
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