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1. Pasar Modal: kegiatan yang bersangkutan dengan penawaran umum dan 

perdagangan efek 

2. AmiBroker: Perangkat lunak teknikal analisis untuk menampilkan prediksi 

pergerakan saham 

3. Indikator: alat ukur berupa statistik yang dapat menunjukan perbandingan, 

kecenderungan atau perkembangan. 

4. Plugin: adalah sebuah program komputer yang menambah fungsionalitas 

sebuah program utama 

5. File DLL: Dynamic Link Library (DLL) file merupakan bagian penting 

dari sistem operasi Windows, sebab file ini menentukan apakah suatu 

program aplikasi (file.exe) dapat berjalan atau tidak.  

6. Bobot: Berat atau mutu suatu nilai. 

7. Optimasi: pencarian nilai-nilai variabel yang dianggap optimal, efektif dan 

efisien untuk mencapai hasil yang diinginkan 

8. Optimal: Memperoleh nilai maksimal dengan tingkat error yang seminimal 

mungkin. 

9. Candlestick chart: grafik batang lilin 

10. Investasi: penempatan uang atau dana dengan harapan untuk memperoleh 

tambahan atau keuntungan tertentu atas uang atau dana tersebut.    

11. Saham: surat berharga yang dapat dibeli atau dijual oleh perorangan atau 

lembaga di pasar tempat surat tersebut diperjualbelikan. 

12. Trading: Melakukan perdagangan jual beli (saham) 

13. Trader: Para pedagang yang menjual dan membeli (para pemain saham). 

14. Tren: Tren adalah ke arah mana pasar bergerak 

15. Periode: waktu yang diperlukan untuk melakukan satu kali putaran penuh. 

16. Bearish: istilah yang  digunakan untuk menunjukkan kondisi pasar terkait 

dengan penurunan kepercayaan investor dan antisipasi  jatuhnya saham 

atau harga komoditas. 
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17. Bullish: istilah yang digunakan untuk menunjukkan bahwa pasar saham 

memiliki kepercayaan investor  yang tinggi dan mengantisipasi 

meningkatnya saham / komoditi harga. 

18. Feromon: zat yang berasal dari dalam tubuh, dihasilkan secara alamiah dan 

ditujukan kepada spesies yang sama 

19. Edge: tepi pada lintasan 

20. Iterasi: suatu proses atau metode yang digunakan secara berulang-ulang 

(pengulangan) dalam menyelesaikan suatu permasalahan matematik. 

21. Graf: himpunan benda-benda yang disebut simpul (vertex atau node) yang 

terhubung oleh sisi (edge) atau busur 

22. Yahoo finance: alat yang gratis untuk analisa saham di mana di dalamnya 

terdata alat analisa teknikal gratis yang dapat digunakan untuk analisa 

saham secara harian (juga mingguan atau bulanan) dengan cukup akurat. 

23. Adaptif: pandai menyesuaikan diri 

24. Neuron: Sel saraf atau neuron merupakan satuan kerja utama dari sistem 

saraf yang berfungsi menghantarkan impuls listrik yang terbentuk akibat 

adanya suatu stimulus (rangsang). Jutaan sel saraf ini membentuk suatu 

sistem saraf.  

25. Input Signals: data yang dimasukkan ke sistem komputer. 

26. Fluktuasi: gejala yang menunjukkan turun-naiknya harga. 

27. Queue: Struktur data dimana data yang pertama kali dimasukan adalah 

data yang pertama kali dihapus. 

28. FIFO: First in First Out (konsep kerja queue) 

29. linked list: Salah satu bentuk struktur data, berisi kumpulan data yang 

tersusun secara sekuensial, saling sambung menyambung, dinamis, dan 

terbatas. 

30. Multilayer network: Jaringan lapisan jamak pada Jaringan Syaraf Tiruan 

31. Training data: data pelatihan yang digunakan pada Jaringan Syaraf Tiruan 

yang bertujuan untuk menguji coba data keluaran.  

32. Epoch: Iterasi yang dilakukan pada semut (perjalanan semut dari sarang ke 

sumber makanan kemudian kembali lagi ke sarang). 
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33. Evaporation: Penguapan yang terjadi pada feromon 

34. Probabilitas: Suatu ukuran tentang kemungkinan pada suatu kejadian di 

masa yang akan datang. 

35. updateAnts: Perbarui semut atau pergantian semut. 

36. updatePheromone: Memperbarui feromon pada lintasan yang dilalui 

semut. 

37. matriks dua dimensi: sekumpulan elemen bertipe sama, yang diacu 

melalui 2 (dua) indeks (baris & kolom). 

38. matriks satu dimensi: Array Satu dimensi tidak lain adalah kumpulan 

elemen-elemen identik yang tersusun dalam satu baris 

39. Test case: Uji Kasus 

40. Pseudocode: deskripsi dari algoritma pemrograman computer yang 

menggunakan struktur sederhana dari beberapa bahasa pemograman tetapi 

bahasa tersebut hanya ditujukan agar dapat dibaca manusia. 

41. Flowgraph: Kontrol aliran program yang direpresentasikan menggunakan 

representasi grafis. Flowgraph terdiri dari sekumpulan node dan edge. 

42. Independent path:  jalur dalam program yang menunjukkan paling sedikit 

satu kumpulan proses ataupun kondisi baru. 

43. Perdagangan saham jangka pendek: Bermain sekitar 5 menit masuk pasar 

mendapat sedikit keuntungan kemudian keluar (untung sedikit keluar). 

44. Perdagangan saham jangka menengah: bermain seskitar 4 jam atau lebih, 

tetapi biasanya mendapat untung lebih besar, sekitar 30 poin, 50 poin. 

45. Perdagangan saham jangka panjang: Butuh berhari-hari dalam bermain 

saham, dan keuntungan yang didapat pun relative besar. 

 

 

 

 

 

 

 




