SKRIPSI
PEMBELAJARAN TUNTUNAN SHOLAT DAN PENGENALAN

HURUF HIJAIYAH BERBASISMULTIMEDIA

Laporan Tugas Akhir
Digjukan Untuk Memenuhi Salah Satu Persyaratan
Menyel esaikan Program Strata Satu (S1)
Pada Program Studi Sistem Informasi

Oleh:
Priya Iman Utomo
NIM: 41807010029

UNIVERSITAS

MERCU BUANA

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
FAKULTASILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS MERCU BUANA

JAKARTA
2012

http://digilib.mercubuana.ac.id/



UNIVERSITAS

MERCU BUANA

SKRIPSI
PEMBELAJARAN TUNTUNAN SHOLAT DAN PENGENALAN

HURUF HIJAIYAH BERBASISMULTIMEDIA

Priya lman Utomo
41807010029

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
FAKULTASILMU KOMPUTER
UNIVERSITASMERCU BUANA

JAKARTA
2012

http://digilib.mercubuana.ac.id/



http://digilib.mercubuana.ac.id/



http://digilib.mercubuana.ac.id/



KATA PENGANTAR

Puji syukur kehadirat ALLAH SWT yang telah memberikan rahmat dan

hidayahNya sehingga dengan kemampuan yang dianugerahkanNya, penulis

mampu menyelesaikan tugas akhir ini. Pada kesempatan ini, penulis ingin

mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada semua pihak yang telah

turut membantu baik secara langsung maupun tidak langsung hingga tersusunnya

tugas akhir ini. Ucapan terima kasih penulis sampaikan kepada :

1)

2)

3)

4)

5)

Ibu Anita Ratnasari, S.Kom., M.Kom selaku Ketua Program Studi Jurusan
Sistem Informasi Universitas Mercu Buana.

Bapak Bagus Priambodo. sebagai dosen pembimbing yang telah bersedia
memberikan bimbingannya kepada penulis, sehingga hal-hal yang awalnya
penulis tidak ketahui atas bimbingannya penulis menjadi tahu, terima
kasih juga atas motivasinya sehingga saya selalu bersemangat
mengerjakan tugas Akhir ini.

Ibu Nur Ani ST.,MMSI. sebagai Sekretaris Program Studi Jurusan Sistem
Informasi, dan sekaligus coordinator Tugas Akhir yang selalu baik dan
sabar dalam mengajarkan penulis.

Semua Dosen Universitas Mercu Buana, Jurusan Sistem Informasi yang
telah memberikan ilmunya kepada penulis selama masa perkuliahan
Seluruh rekan-rekan di Universitas Mercu Buana, khusunya Jurusan

Sistem Informasi

Vv

http://digilib.mercubuana.ac.id/



Mengingat dan menyadari bahwa kemampuan dan pengalaman penulis,
tentu saja tugas akhir ini masihlah jauh dari sempurna. Oleh karena itu penulis
mengharapkan saran dan kritik yang membangun. Semoga tugas akhir ini dapat

bermanfaat untuk kita semua.

Jakarta, Juni 2012

Penulis

Vi

http://digilib.mercubuana.ac.id/



DAFTAR ISI

LEMBAR PERSETUJUAN ..o
ABSTRAK s
KATA PENGANTAR ..
DAFTAR IS] ..ottt ae e
DAFTAR GAMBAR ...
DAFTAR TABEL ... s
BAB | PENDAHULUAN ..o
1.1 Latar BelaKang ........cccoovevveiieiieiecie e
1.2 Perumusan Masalah ..o
1.3 Batasan Masalah ..........cccoeiiiiiniiiineee e
T U V- o USSR
1.5 Manfaat Penelitian...........ccooeiiiiiiniiiiiieecee
1.6 Metodologi Penelitian..........ccccoevveveiieiicce e
1.7 Metode Pengumpulan Data...........cccceverereninennsieieie e
1.8 Sistematika Penulisan ..........cccooeiiiiiininiiiicceec

Vii

http://digilib.mercubuana.ac.id/



BAB Il

BAB Il

LANDASAN TEORI ..ot 5

2.1 Konsep Dasar Multimedia...........cccoceviveveaieiiienieie e 5

2.2 Konsep Dasar Tuntunan Sholat dan Mengenal Huruf Hijaiyah 9

2.3 Siklus Hidup Pengembangan Multimedia............c...c.ccecn..... 10
2.4 Pengertian Belajar dan Pembelajaran............c.ccccoevvveiieenene. 14
2.5 Media Belajar.......cccooviiiiiiieiieicee e 14
2.6 Fungsi Media Pendidikan..............cccooveviiieiiiiiese e, 15
2.7 Merancang Storyboard Multimedia...........ccccccoeeviveiieieennnnn, 16
2.8 Karakteristik Sistem Multimedia Yang Berdiri Sendiri........ 16
2.9 Perangkat Lunak Pendukung ...........ccccoocvvvieiieniiic i, 16
ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM ......cccocoviiiiiiieenn. 18
3.1 Analisa Kondisi Yang Ada ........cccocceeeiieneninnieneee e 18
3.2 Rancangan APliKasi .......cccccceveeiiiie i 19
3.3 Analisa Kebutuhan Hardware dan Software........................ 19
34 KONSEP ittt 20
viii

http://digilib.mercubuana.ac.id/



3.5 Perancangan Navigasi, Storyboard, Flowchart..................... 20

BAB IV  IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN. ..., 35
4.1 Implementasi..........cceveeieii i i i ee e, 3D
4.2 Tampilan Antarmuka...........c.cooiiviiiii e 35

4.3 Pengujian Black BOX..........ccccovvviiiiiiiiie i eenn. 43

iX

http://digilib.mercubuana.ac.id/



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

DAFTAR GAMBAR

Halaman

Gambar 2.1. Siklus Hidup Pengembangan Multimedia ................ 12
Gambar 3.1 Diagram Sholat dan Hijaiyah Navigasi...................... 21
Gambar 3.2. Storyboard Halaman Awal.............cccooeiiiininninns 22
Gambar 3.3. Storyboard Menu Utama..........cccoeevvveiinieieeneennnne 22
Gambar 3.4. Storyboard Profil...........ccccooeiiiinniniiiceee, 23
Gambar 3.5. Storyboard Huruf Hijaiyah.............ccoconiiiniinnnnn. 24
Gambar 3.6. Storyboard Sholat..............ccoceviiiiiiiiii 25
Gambar 3.7. Storyboard Latihan Soal............ccccoevevivnieiinninennn, 25
Gambar 3.8. Storyboard Pertanyaan Pertama...........ccccocevevencnnns 26
Gambar 3.9. Storyboard Pertanyaan Kedua.............cc.cceovviveieniennn. 26
Gambar 3.10. Storyboard Pertanyaan Ketiga..........c.ccoovvveveniennen. 27
Gambar 3.11. Storyboard Pertanyaan Keempat.............ccccceeennenne. 27
Gambar 3.12. Storyboard Pertanyaan Kelima.............cc.ccocvvnnnens 28
Gambar 3.13. Storyboard Pertanyaan Ke Enam............ccccccoveieneen. 28
Gambar 3.14. Storyboard Pertanyan Ke Tujuh...........ccocooviiinnnen. 29
Gambar 3.15. Storyboard Pertanyaan Ke Delapan............c.cccco...... 30
Gambar 3.16. Storyboard Pertanyaan Ke Sembilan........................ 30
Gambar 3.17. Storyboard Pertanyaan Ke Sepuluh............ccccoc...... 31
Gambar 3.18. Storyboard Nilai atau SCOre..........ccccvevvrvverveieennnns 31
Gambar 3.19. Flowchart Profil...........c.ccooviiiiine 32
Gambar 3.20 Flowchart Sholat..............ccooviiiiiniie 33

http://digilib.mercubuana.ac.id/



22.

23.

24.

25.

26.

217.

28.

29.

30.

Gambar 3.21 Flowchart Hijaiyah............ccccooveviiiiiiic e 33

Gambar 3.22 Flowchart Evaluasi............cccccoviviiiiiciiiicic 34
Gambar 4.1. User Interface Menu Utama.............cccceovvercinnennen. 36
Gambar 4.2. User Interface Menu Profil.............cccooiniiinens 37
Gambar 4.3. User Interface Menu Sholat.............cccccovniiinnnne. 38
Gambar 4.4. User Interface Menu Hijaiyah..........c.ccccccovvennnne. 39
Gambar 4.5. User Interface Menu Evaluasi.............cc.ccoceeveennen. 40
Gambar 4.6. User Interface Soal...........cccovvriviiiiiicincicn, 41
Gambar 4.7. User Interface Score Nilai...........cccoeviiniicnnn, 42

Xi

http://digilib.mercubuana.ac.id/



1. Tabel 2.1.

2. Tabel 3.1.

3. Tabel 4.1.

4. Tabel 4.2.

5. Tabel 4.3.

6. Tabel 4.4.

7. Tabel 4.5.

8. Tabel 4.6.

9. Tabel 4.7.

10. Tabel 4.8.

DAFTAR TABEL

Halaman
Siklus Pengembangan Multimedia.............c.c.c...... 13
Deskripsi Konsep ApliKasi.........c.ccoevveveiieinennenn, 20
Fungsi Layer Menu Utama..........ccccccevvereeveiennnnn 36
Fungsi Layer Menu Profil............ccccooivveiiiiiinenns 38
Fungsi Layer Menu Sholat.............cccccevviveiinnnnn .38
Fungsi Layer Menu Hijaiyah............ccccooenveinnnen. 39
Fungsi Layer Menu Evaluasi............cccccccevervenenen. 40
Fungsi Layer Menu Soal...........cccccevveieieennenenne 41
Fungsi Layer Menu Score Nilai...........cccccevven oo 42
Pengujian Black BOX.........cccccevviieiieenneicseeseans 43

xii

http://digilib.mercubuana.ac.id/



	COVER
	Lembar pernyataan 0
	lembar pengesahaan 0
	Kata pengantar 0



