
                                                                                                                           

 

 

ABSTRACT 

 

 

 

 

Indonesia is one of the country in the world hich has many tourism objects, 

this is caused by it has very large teritorrial and in contains of thousands of islands, 

many races and cultures, various religions and beliefs, and so much more.  

Borobudur has becoming one of interesting object which attract many tourists from 

international and domestic. Because of that this application is created to give useful 

information about the site of Borobudur temple. The application used waterfall 

method. Application is created by using Adobe Flash CS3 and Action Script 

coding and also few other softwares. The result of this application is game 

application based on animation for giving information about the site of Borobudur 

temple. This application can become a useful source of information and hopefully 

will increase the interest of public about Borobudur Temple. This Application is 

created as a condition to get Bachelor Degree in Mercubuana University. 
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ABSTRAK 

 

 

 

 

Indonesia merupakan salah satu negara yang memiliki objek wisata 

terbanyak didunia, ini disebabkan karena luasnya negeri ini dan terdiri dari ribuan 

pulau,  ribuan suku,  budaya,  iklim, sejarah, agama dan banyak lagi. Borobudur 

telah menjadi obyek wisata yang menarik banyak wisatawan baik lokal maupun 

mancanegara. Oleh karena itu aplikasi permainan ini dibuat untuk memberikan 

informasi mengenai Wisata Borobudur. Metode yang digunakan adalah metode 

waterfall. Aplikasi dibangun dengan menggunakan Adobe Flash CS3 dan 

pengkodean Action Script 2.0 serta didukung dengan beberapa perangkat lunak 

lainnya. Hasil yang diperoleh dari aplikasi ini adalah aplikasi permainan berbasis 

animasi untuk memberikan informasi mengenai wisata Borobudur. Aplikasi ini 

dapat menjadi sebuah media informasi yang mudah digunakan oleh pengguna serta 

meningkatkan minat masyarakat terhadap Borobudur. Aplikasi ini diajukan penulis 

sebagai kelengkapan untuk memenuhi syarat strata 1 (S1) pada universitas Mercu 

Buana. 
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http://kumpulan.info/wisata.html

