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KATA PENGANTAR

Bismillahirrahmanirrahimi.

Assalamu’alaikum Warahmatullahi Wabarokatuh.

 Segala puji dan syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT yang Maha Pengasih 
Lagi Maha Penyayang, yang telah melimpahkan segala rahmat, nikmat dan hidayah-nya 
sehingga penulis dapat menyelesainkan Laporan Tugas Akhir ini tepat waktu, yang berjudul 
“Pengembangan Media Prmosi Wisata Kota Tangerang Selatan”.

 Penyusunan Laporan Tugas Akhir ini dimaksudkan untuk memenuhi salah satu syarat 
dalam menyelesaikan Program Studi Desain Produk Grafis dan Multimedia Strata Satu (S1), 
Fakultas Teknik Perencanaan dan Desain, Universitas Mercu Buana – Jakarta.

 Dalam penyusunan Laporan Tugas Akhir ini penulis banyak menemukan masalah dan 
halangan, tetapi dengan bantuan dari berbagai pihak sehingga dapat diselesaikan dengan baik. 
Untuk itu penulis mengucapkan banyak dan ribuan terima kasih atas bantuan, bimbingan 
serta doa dari berbagai pihak.

 Penulis menyadari bahwa karya tulis ini masih jauh dari sempurna, sebab itu keritik 
dan saran sangat diharapkan oleh penulis. Besar harapan penulis semoga Laporan Tugas Akhir 
ini dapat memberikan manfaat dan menambah wawasan dan pengetahuan bagi pembaca.

Wassalamu’alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh.

             Jakarta, Juli 2012

          Penulis
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UCAPAN TERIMA KASIH

Segala puji dan syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT, atas segala rahmat, 

karunia dan hidayah-nya sehingga penulis dapat meyelesaikan Laporan Tugas Akhir ini, 

dalam memenuhi salah satu syarat menyelesaikan program Strata Satu (S1) pada Program 

Studi Desain Produk Grafis Dan Multimedia, Fakultas Teknik Perencanaan Dan Desain, 

Universitas Mercu Buana – Jakarta.

Penyelesaian Laporan Tugas akhir ini tidak terlepas dari berbagai pihak yang turut 

dengan kerendahan hari membantu penulis baik secara moral maupun materil. Sebab itu 

dalam kesempatan ini penulis ingin mengucapkan terima kasih yang sebesar – besarnya 

kepada:

1. Tuhan Yang Maha Esa atas segala rahmat dan karunia-Nya sehingga penyusunan 

laporan Tugas Akhir ini dapat terselesaikan.

2. Orang tua dan keluarga tercinta, Orang tua dan keluarga terkasih yang sangat 

membantu memberikan dukungan baik moril maupun materil kepada penulis serta 

doa- doa nya yang sangat berarti bagi penulis.

3. Bapak Cahyoko Triharsatmo, S.Ds, selaku pembimbing Tugas Akhir yang 

senantiasa memberikan banyak saran dan masukan dalam penyelesaian Tugas 

Akhir penulis.

4. Bpk. Dr. Ir. Arissetyanto Nugroho, MM, selaku Rektor Universitas Mercu Buana 

– Jakarta.

5. Ibu. Ir. Henny Gambiro, M.Si, selaku Dekan Fakultas Teknik Sipil Dan 

Perancangan.

6. Bapak Ir. Edy Muladi, M.Si, selaku Ketua Program Studi Desain Produk Grafis 

dan Multimedia, Universitas Mercubuana

7. Bapak Zulfikar sa’ban, S.Pd, selaku Koordinator Tugas Akhir Program Studi 

Desain Produk Grafis dan Multimedia, Universitas Mercubuana.

8. Segenap Bapak dan Ibu Dosen Universitas Mercu Buana yang telah banyak 

membantu dan memberikan ilmu pengetahuan kepada penulis.

9. Kantor Pariwisata dan Kebudayaan Tangerang Selatan.

10.Seluruh staff TU Fakultas Teknik Perencanaan dan Desain
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11.Sahabat terdekat Galuh Ardi Rione, Tomy Setiyawan dan Andrew Yudhi yang 

telah banyak memberikan masukan, bantuan serta meluangkan waktunya 

mendampingi penulis dalam perancangan, pemotretan sampai pada tahap 

pameran.

12.Sahabat terdekat lainnya, Pratika widiyanto, Wahyu Dwi Kurniawan, Aldi P, M. 

Ismail dan teman teman seperjuangan di toko 18+ (samping kampus Universitas 

Mercubuana).

13.Teman teman seperjuangan pada pameran Tugas Akhir 13-14-15, Juli – 1012

beserta rekan - rekan Desain Grafis dan Multimedia yang tidak dapat di sebutkan 

satu persatu.

14.Semua pihak yang telah banyak membantu penyelesain laporan Tugas Akhir ini

ini, baik secara langsung maupun tidak langsung.

Semoga Allah SWT memberikan balasan yang berlipat ganda dan balasan pahala 

yang besar kepada semua pihak terkait yang telah senantiasa memberikan bantuannya. 

Akhirnya, penulis berharap Laporan tugas Akhir ini dapat bermanfaat bagi pembaca dan kita 

semua. Amin.
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