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ABSTRACT

HIV / AIDS is an infectious disease that is still no cure. This disease is also

one of infectious disease that get attention from all world health organization

because of the number of patients increase continuously. There are several ways

to stop HIV / AIDS continue to grow, with attention to ways of preventing HIV /

AIDS as well as all information about HIV / AIDS needed to be broad so that

people can understand what HIV / AIDS is, mode of transmission and prevention.

To Participate in providing support  about HIV / AIDS, the disease spread

simulation applications HIV / AIDS made with a tool Adobe Flash CS5. In this

application we can get all the information about HIV / AIDS such as Hospital

Location, the number of people suffer with HIV / AIDS and the patient’s health

predictions in the future.

The method used is the Waterfall methodology, because it has a clear

structure, focus, and simple enough in all stages of the design and

implementation, data collection obtained from various sources on the internet, as

well as literature. The data obtained in the form of text or images to be integrated

in an application made in such a way as to result  an interesting applications and

easy to use.

Keywords : HIV / AIDS, Adobe Flash CS5.
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ABSTRAK

HIV/AIDS merupakan penyakit menular yang hingga saat ini masih belum

ada obatnya. Penyakit ini juga merupakan salah satu penyakit menular yang

diperhatikan oleh seluruh organisasi kesehatan dunia karena jumlah dari penderita

penyakit ini yang terus meningkat. Ada beberapa cara agar HIV/AIDS tidak terus

berkembang, dengan memperhatikan cara-cara pencegahan penyakit HIV/AIDS

juga segala informasi mengenai HIV/AIDS juga diperlukan agar mansyarakat luas

dapat mengerti apa itu HIV/AIDS, cara penularannya, serta cara pencegahannya.

Dalam ikut serta memberikan dukungan informasi mengenai penyakit

HIV/AIDS, dibuatlah aplikasi simulasi penyebaran penyakit HIV/AIDS ini

dengan sebuah tool Adobe Flash CS5. Didalam aplikasi ini dapat dilihat mengenai

penyakit HIV/AIDS, Lokasi Rumah Sakit, serta jumlah penderita HIV/AIDS dan

prediksi penderita di masa depan.

Metode penelitian yang digunakan adalah metodologi Waterfall, karena

mempunyai struktur jelas, terarah, dan cukup sederhana dalam setiap tahapan

perancangan dan implementasinya, pengumpulan data diperoleh dari berbagai

sumber di media internet, juga literature. Data yang diperoleh berupa text maupun

gambar yang diintergrasikan menjadi sebuah aplikasi yang dibuat sedemikian rupa

hingga mengahasilkan aplikasi yang menarik juga mudah digunakan.

Kata kunci : HIV / AIDS, Adobe Flash CS5.
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