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KATA PENGANTAR 

 

 

Syukur Alhamdulillah kepada Ilahi Rabbi yang telah memberikan rahmat 

dan hidayah-Nya kepada kita semua, dan dengan itu penulis dapat menyelesaikan 

laporan seminar ini sebagai persyaratan menempuh tugas akhir. 

Laporan seminar ini disusun berdasarkan data-data dari Dreamland Creative 

serta studi pustaka dan referensi-referensi dari luar untuk menyelesaikan 

perancangan “Video Profil Dreamland Creative”. 

Selama penulis menyelesaikan laporan seminar ini penulis banyak 

mendapatkan pengalaman dan pengetahuan serta kesulitan dalam mencari mencari 

bahan referensi. Maka dari itu penulis mengucapkan teri kasih yang sebesar-

besarnya atas segala bantuan yang telah diberikan kepada penulis. 

Penulis hendak mengucapkan rasa terima kasih penulis kepada : 

1. Bapak dan Ibu penulis yang telah mendukung penulis hingga saat ini, 

karena tanpa mereka penulis mungkin tidak akan menjadi apa-apa. 

Maafkan atas segala kekecewaan yang telah penulis berikan. 

2. Bapak Ir. Edy Muladi M. Si selaku Kaprodi Desain Grafis dan 

Multimedia Universitas Mercu Buana, terima kasih atas dorongannya 

selama ini hingga penulis dapat menyelesaikan laporan seminar ini. 

3. Bapak Agus Nursidhi S. Pd selaku pembimbing yang telah 

membimbing penulis hingga terselesaikan laporan seminar ini. 

4. Saudara Zulfikar Sa’ban selaku koordinator seminar yang telah 

banyak membantu penulis dalam proses penyelesaian laporan seminar 

http://digilib.mercubuana.ac.id/ 



	   ii	  

ini. 

5. Mr. Adi Brown selaku Creative Director Dreamland Creative yang 

telah memberikan banyak pengalaman selama penulis melakukan riset 

di Dreamland Creative. 

6. Mr. Ricky N. selaku IT and Programmer Dept. 

7. Mr. Jimmy Rochadi selaku Web and Animation Dept. 

8. Mr. Syaiful Alam selaku Graphic and Web Design Dept. 

9. Teman-teman Desain Grafis dan Multimedia Universitas Mercu 

Buana yang masih berjuang untuk meraih kelulusan. 

10. Seni Sugiyarti yang selalu setia menemani dan mendukung di setiap 

hari-hari penulis J. 

Dan semua pihak yang telah memberikan dukungan dan bantuan kepada 

penulis hingga laporan seminar ini dapat terselesaikan sesuai harapan. Semoga 

laporan seminar ini dapat bermanfaat bagi kita semua. Amin 

 

 

       Jakarta, 11 Februari 2012 

 

 

Faisal Ibrahim 
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