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Permainan anak dahulu memainkan permainan tradisional yang membutuhkan tanah
lapang dan banyak teman untuk memainkannya, saat ini anak dapat menikmati permainan tanpa
harus memerlukan banyak teman untuk memainkannya, hanya sendiri di depan layar komputer
saja anak dapat menikmati sebuah permainan yang sudah terprogram dalam jaringan komputer,
hal ini yang membuat permainan tradisional yang kaya nilai seni dan budaya semakin
ditinggalkan dan digantikan oleh permainan modern yang tidak mementingkan adanya interaksi
langsung dengan orang lain. Tujuan dilakukannya penelitian ini adalah untuk mengetahui lebih
mendalam tentang pola komunikasi antarpribadi anak dalam kegiatan bermain.

Menurut Kumar yang dikutip Wiryanto adanya efektivitas komunikasi antarpribadi
mempunyai 5 ciri yaitu keterbukaan, empati, dukungan, rasa positif dan kerjasama. Komunikasi
antarpribadi mempunyai peranan yang cukup besar untuk mengubah sikap.

Penelitian ini bersifat deskriptif dengan menggunakan pendekatan kualitatif. Unit analisis
pada penelitian ini adalah pola komunikasi antarpribadi anak dalam kegiatan bermain.

Hasil yang diperoleh dari penelitian ini adalah pola komunikasi antarpribadi anak dalam
kegiatan bermain permainan tradisional dengan permainan modern hasil dari pola komunikasi
antarpribadi berbeda. Dalam permainan tradisional interaksi dan komunikasi antarpribadi anak
sangat diperlukan sebaliknya dalam permainan modern tidak mementingkan adanya interaksi dan
komunikasi langsung dengan orang lain.



