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KATA PENGANTAR 

 

Penyusunan document ini merupakan sebuah bentuk tanggung jawab  dari 

pelaksana mata kuliah tugas akhir pada program studi Teknik Informatika pada 

jenjang S1. laporan ini ditulis berdasarkan hasil pemikiran penulis dalam 

pelaksanaan kegiatan tugas akhir yang diharapkan dapat digunakan sebagai 

rujukan semua pihak terkait,baik pihak-pihak akademis maupun pihak 

perusahaan. 

Dalam ungkapan apresiasi atas kesempatan yang telah di berikan, maka 

sudah selayaknya sebagai seorang hamba wajib dan patut bersyukur kepada Allah 

SWT karena atas rahmat dan ridho-Nya pelaksanaan tugas akhir ini dapat 

dilaksanakan dalam kurun 6 bulan. Atas berkah dan rahmat-Nya juga, buku 

laporan ini dapat di selesaikan dalam upaya  memenuhi maksud dan tujuan 

penyusunan laporan ini sebagai salah satu syarat memenuhi dan melengkapi tugas 

akhir pada program studi Teknik Informatika. 

Rasa terima kasih juga disampaikan kepada pihak-pihak yang telah terlibat 

secara langsung mendukung dan memberikan dorongan, baik secara moral 

maupun materil sehingga tugas akhir ini dapat diselesaikan dan laporan ini dapat 

di tuntaskan dengan baik. Pihak yang di maksud adalah : 

1. PT. Mitra Adi Perkasa, Tbk khususnya department MIS 

2. Keluarga yang memberikan semangat dan doa yang tiada henti hentinya 

sehingga terciptanya tugas akhir ini. 

3. Bapak Ahmad Kodar selaku pembimbing tugas akhir ini yang memberikan 

masukan – masukan selama tugas akhir berlangsung dan terlaksananya 

tugas akhir ini 

Tidak lupa bentuk terima kasih disampaikan kepada pihak – pihak yang 

secara tidak langsung turut memberi andil besar dalam pelaksanaan tugas 

akhir ini. 

Sebagai penutup pengantar laporan tugas akhir ini dengan judul Aplikasi 

Pengambilan Korelasi data pelanggan dan data promosi menggunakan 
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Microsoft Visual Basic 6.0 ini diharapkan dapat memberikan manfaat dan 

contoh bagi perkembangan Teknik Informatika dan juga tidak menutup 

kemungkinan sebagai materi penambah wawasan bagi para pembaca. 
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       M. Haris Fadillah 
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