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membimbing dan memberikan pengarahan dalam menyelesaikan laporan
tugas akhir ini.

5. Toko Wacoal Indonesia yang telah mengizinkan saya untuk wawancara dan
mengambil data yang diperlukan.

6. Dosen-dosenku tercinta yang telah memberikan ilmu-ilmu yang sangat
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serta teman-teman yang lain yang telah membantu dan mendukung saya

dalam mengerjakan tugas akhir ini.
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8. Aris Fadillah yang telah memberikan do’a dan dukungan selama 4 tahun.

9. Teman-teman satu angkatan (Desain Produk - Grafis dan Multimedia 2006,
Universitas Mercu Buana).

10. Kakak-Kakak kelas angkatan 2005 dan adik-adik kelas angkatan 2007 dan
2008 yang sudah ikut berpartisipasi mengisi kuesioner.
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Penulis menyadari bahwa di dalam penyusunan tugas akhir ini masih jauh dari
sempurna dan dengan segala keterbatasan dan kekurangan ilmu pengetahuan
dan pengalaman yang penulis miliki, penulis mohon maaf atas segala kesalahan
dalam penulisan laporan tugas akhir ini.

Penulis juga mengharapkan saran-saran yang membangun bila terdapat
kesalahan maupun kekurangan di dalam penulisan laporan ini. Semoga laporan
ini dapat memberikan pengetahuan kepada kami dan pembaca pada umumnya,
Amin.

Akhir kata apabila terjadi kesalahan penulisan yang tidak berkenan atau hal-hal
lain, semua dikarenakan oleh kekurangan dan kekhilafan penulis. Semoga
laporan tugas akhir ini dapat memberi manfaat bagi kita semua.

Atas perhatian dan kesempatannya penulis ucapkan terima kasih.

Jakarta, 09 Februari 2012

Penulis
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