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KATA PENGANTAR 

 

            Segala puji dan syukur kehadirat  ALLAH SWT atas rahmat-Nya sehingga 

penulis dapat menyelesaikan Laporan Tugas Akhir ini yang berjudul ”Perancangan 

Multimedia Interaktif Mode dalan Sejarah Gaun dan Rok”. Sebagai salah satu syarat 

untuk mencapai gelar Sarjana Strata Satu (S1) pada program studi pendidikan 

Desain Produk, Universitas Mercu Buana.  
 Laporan Tugas Akhir ini disusun dan dilaksanakan dengan penuh kesadaran, disiplin 

serta penuh tanggung jawab dengan hakikat dan tujuan mempraktekkan serta 

mngimplementasikan ilmu guna meningkatkan keterampilan dan keahlian. 

 Dalam pembuatan Laporan Tugas Akhir ini, penulis menyadari sepenuhnya akan 

keterbatasan dalam hal penulisannya, sehingga penulisan Laporan Tugas AKhir  ini jauh dari 

kesempurnaan, baik dalam teknis pengetikan maupun dalam isi yang terkandung dalam 

uraian laporan ini. 

 Serta berkat bimbingan dan dorongan dari semua pihak, pada kesempatan ini penulis 

mengucapkan banyak terima kasih kepada: 

1. Puji syukur kepada ALLAH SWT yang telah memberikan penulis bakat dan talenta, 

penulis  sangat bersyukur atas semua nikmat yang di berikan.  

2. Dosen Pembimbing Tugas Akhir  Bpk Agus Nursidi S.Pd,  yang telah berkenan 

memberikan bimbingan, pengarahan,dan dukungan dengan sabar dan penuh keikhlasan 

hingga selesainya Laporan Tugas Akhir ini. 

3. Ketua Jurusan Desain Produk-Grafis dan Multimedia, Bpk Ir. Edy Muladi, M.Si dan 

Koordinator Tugas Akhir  Zulfikar Sa’ban, S.Pd.  

4. Bapak dan Ibu Dosen Fakultas Teknik Perencanaan dan Desain khususnya Jurusan 

Desain Produk-Grafis dan Multimedia yang telah memberikan ilmunya kepada penulis. 

5. Kedua orang tuaku yang tercinta yang dengan kesabaran serta do’anya dapat 

memberikan semangat kepada penulis sehingga dapat terselesaikannya Laporan Tugas 

Akhir ini dan kepada mereka penulis persembahkan laporan ini. 

6. Seseorang terdekat dan Terkasih, Suami dari Penulis : Anang Setyawan, yang selalu 

mendukung dalam penyelesaian Laporan Tugas Akhir ini. 

7. Teruntuk sahabat terbaikku Nurul Ika Fraditya, Ida Lestari, Kenny Paramitha, Rina 

Haryani, Kasman Kusuma, Mursi Darman, Ricky Prasetya dan Fahrurozi, atas bantuan & 

kesetiaannya mendampingi selama Tugas Akhir ini, betapa karena kalian, proses ini 

berjalan begitu mudah. 

8. Rekan Kerja terbaik, Syaef, Faisal Ibrahim, Susamtoro, Yudi Ardiansyah, Fajar Syam 

Surya Alam, Ferdy Rizky, Suryadi, Indra, Jamaludin, Siti Saniyah, Suhendi, Erwinsyah, 
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Rengga, Citra, Irwanto, Arif, Nicky, Anggi, Fadly Andra, Wimbo Nikodemus, Bagus 

Mardiko, Ridwan Syahroni, Achmad Fadillah, Achmad Fauzan, Dena, Ipit Guntoro. atas 

bantuan, waktu, saran, masukan yang berharga.  

9. Rekan–rekan yang telah banyak memberikan bantuannya, khususnya mahasiswa/i 

Desain Produk-Grafis dan Multimedia Angkatan 2007 yang tidak mungkin disebutkan 

satu per satu.  

 Atas semua bantuan dan bimbingannya, sekali lagi penulis ucapkan terima kasih, 

semoga menjadi suatu investasi amal ibadah disisi Allah SWT. Semoga Laporan Tugas Akhir 

yang disusun ini dapat mendatangkan manfaat kepada kita semua khususnya bagi penulis.

    

Jakarta,  Februari 2012 
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