BAB IV

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

4.1. Implementasi

Di dalam bab sebelumnya penulis menjelaskan apa itu pengertian organ
dan fungsi dari organ, kemudian juga penulis mencari referensi perbandingan
aplikasi pengenalan organ tubuh manusia yang sudah ada untuk bahan studi kasus.
Dari hasil studi kasus tersebut penulis menemukan kekurangan yang terjadi pada
aplikasi pengenalan organ dalam tubuh manusia tersebut. Kekurangan yang paling
menonjol dari aplikasi yang sudah ada adalah materi yang kurang detail dan juga
tampilan yang kurang menarik, tidak adanya soal-soal evaluasi untuk menguji
tingkat kemampuan siswa dan tidak adanya pembahasan bagaimana organ itu
bekerja dalam tubuh, sehingga penulis mencoba membuat gambaran untuk
memudahkan pembelajaran yang semuanya di jelaskan di dalam Bab Il dengan
UML. Di dalam Bab Il juga dijelaskan bentuk desain dan layout aplikasi
pembelajaran organ tubuh multimedia yang sederhana dan harapan penulis adalah
desain layout pengenalan organ tubuh multimedia ini bisa di kembangkan ke
materi yang lebih kompleks. Dan di Bab IV ini penulis menjelaskan hasil dari Bab

I11, berikut ini adalah bagian-bagiannya :
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4.1.1. Perangkat Pendukung Pembuatan Aplikasi

Sarana yang dibutuhkan dalam pembuatan aplikasi organ dalam tubuh

multimedia ini adalah perangkat pendukung yang terdiri dari software (perangkat

lunak) dan hardware (perangkat keras) antara lain sebagai berikut :

1. Software (Perangkat Lunak)

a.

b.

C.

d.

Windows seven (minimal windows xp)
Adobe Audition 1.5
Adobe Flash CS4

Visual Paradigm for UML 6.4 Enterprise Edition

2. Hardware (Perangkat Keras)

Processor Core 2 Duo
Memory 2 GB RAM
Hardisk 250 GB
DVD-RW

Speaker

Monitor

Keyboard

Mouse
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4.1.2. Perangkat Yang Dibutuhkan Untuk Implementasi Program

Sarana yang dibutuhkan untuk mengimplementasikan aplikasi pengenalan
organ dalam tubuh manusia ini adalah perangkat pendukung yang terdiri dari
Software (perangkat lunak) dan Hardware (perangkat keras) antara lain :

1. Software (Perangkat Lunak) yang direkomendasikan
a. Windows XP (sebagai sistem operasi)
b. Adobe Flash Player 10 (untuk menjalankan file flash)

2. Hardware (perangkat keras) yang direkomendasikan

a. Processor Core 2 Duo
b. Memory 2 GB RAM

c. Hardisk 250 GB

d. Speaker
e. Monitor
f. Keyboard

g. Mouse
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4.2. Instalasi Program

4.2.1. Instalasi Adobe Flash Player

Untuk menjalankan file flash player hal yang paling penting adalah harus

ada Adobe Flash Player, maka berikut ini cara instalasi adobe flash player :

1. Jalankan file installer adobe flash player, dengan mengklik ganda file

m

install_flash_player

installer tersebut.

Gambar 4.1. Instaler Adobe Flash Player
2. Akan tampil kotak Licenci Agreement centang kotak Licenci Agreement

kemudian klik INSTALL

Adobe® Flash® Player 10.2 Installer ==

Gambar 4.2. Licenci Agreement

3. Setelah mengklik instal maka file akan akan terinstal secara otomatis dan
tunggu sampai file benar-benar terinstal, jika file sudah benar-benar
terinstal klik tombol DONE untuk mengakhiri proses instalasi dan

mengakhirinya .
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Adobe® Flash® Player 10.2 Installer

Installation complete.

Gambar 4.3. Proses Instalasi Adobe Flash Player

4.3. Metode Multimedia Development Life Cycle

Pada bab Il penulis telah menjelaskan bahwa metode yang digunakan
adalah metode Multimedia Development Life Cycle dan pada bab IV ini penulis
akan melanjutkan metode Multimedia Development Life Cycle ke langkah

selanjutnya, berikut ini adalah tahap lajutan Multimedia Development Life Cycle :

4.3.1. Merancang Naskah

Pada perancangan naskah aplikasi pengenalan organ dalam tubuh manusia
ini penulis mencoba menerangkan isi materi yang dipelajari dengan
menggunakan narasi suara wanita dengan, awal pembuatan narasi diawali dengan
penulisan teks yang akan dibacakan oleh narator, kemudian direkam dengan

menggunkan aplikasi Adobe Audition 1.5.

4.3.2. Merancang Grafik

Dalam perancangan kali ini penulis membuat garfik yang sesuai dengan

materi yang dipilih, seperti pembahasan organ pernafasan maka akan tampil grafik
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(gambar) organ pernafasan saja, sama halnya dengan organ yang lainnya akan

tampil gambar atau animasi yang diinginkan.

4.3.3. Memproduksi Sistem

Pembuatan program pembelajaran organ dalam tubuh manusia ini
membutuhkan Adobe Flash CS4, barulah setelah itu penulis bisa memproduksi

program, berikut ini adalah langkah-langkah pembuatan program :

1. Pembuatan Menu Intro
. File Edit View Inset Modify Text Commands Control Debug Window Help | ESSENTIALS v ‘ 0 ] -8 %
intro® X “

£ flashmo.com intro %_ @. 50% v

TIMELINE |'M B

aOr 5 1 15 2 25 30 3 Ej) 45 50 55 60 65 70 75 80 S

U Layer12 . o Ml T Q
Q pic3 + o [08”created by vaww.flashmo.com 5
al ) O, e . j
S music o o B v [
FESE. Tt ao®l @ sk 16 LI ¥ &

Gambar 4.4. Pembuatan Intro

Pada Gambar 4.4. merupakan pembuatan halaman intro, dalam halaman
ini user hanya bisa melihat tampilan dan mendengarkan saja sampai akhir
halaman intro berakhir. Actionscript yang terdapat pada halaman ini yaitu :

fscommand("fullscreen™, "true™);



stop();

pengulangan dan tidak akan berakhir.
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Actionscript diatas adalah script yang digunakan untuk membuat tampilan
menjadi fullscreen pada saat pertama kali muncul, dan Actionscript stop()
dimaksudkan untuk melanjutkan halaman selanjutnya ketika halaman tersebut

berkahir, karena jika tidak diberikan Actionscript stop() maka akan terjadi

Adapun untuk memberikan suara pada halaman intro harus dimasukkan

Pembuatan Menu Utama

pada lembar kerja flash dengan cara file-import-import to library.

T ovedlp v
Tz Penjelasan mengenal Struktur Organ tubuh bagian dalam .
e padamanusia... |
§5 7 POSITION AND SIZE
2. Organ Pernafasan e e
= organ pemafasan dari pengertian,
g & w7 W s
|3 [ 3D POSITION AND VIEW
7 Pengenalan Organ — 3.Organ Peredaran » coLor errect
E . Penjelasan mengenal oOrgan peredaran dari pengertian, D piseLay.
e Dalam Tubuh Manusia __c o et p,
c J Proparty Vaboe
% 5. Cara Merawat
= 4. Organ'Pencernaan
%— Penjelasan mengenai organ pencernaan dari
E pengertian, fungsinya serta simulasinya. -
X3 >
TIMELNE
®a DH s 10 15 2 F-) 30 35 40 4“5 S0 5 &0 65 70 75 80 s 90 9
W as N | [
QU label o Of'm_ gotme Brm3 a7 me dgarms o’ evatuasi
e - @i 3 0 g 5 s
W butnextpr. @
9 dp '8
U .m
 tombol s Vs g
al 3 g Q° TEaE Yol Bis 8is &L = -\‘ [uRe s 1

[UB e BN PO RN NTN GANL /=00 A~B

Gambar 4.5. Pembuatan Menu Utama Bahasa Indonesia
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Control  Debug  Window  Help ‘

Bl re et vew et wody Te

| essenmiaLs v | (0 -
»

PROPERTIES |IBRARY

1. Organs Strukture

Explaining about human organs system

7 POSITION AND SIZE
% 7089 i 794
2. Circulatory system & wms  mz3

Explaining about circulation sytem, functions and simulation

Introduce Human —— 3.Respiratory System
orga ns SyStem Explaining about respiratory sytem, functions and simulation

5. How To Care J
X bout how to care Circulatory system; 4, EXCretOry System.
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simulation
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Gambar 4.6. Pembuatan Menu Utama Bahasa Inggris
Gambar 4.5 merupakan menu utama berbahasa Indonesia sedangkan
gambar 4.6 merupakan menu utama berbahasa Inggris, pada halaman ini user
dapat memilih pembelajaran yang diinginkan. Pada menu utama Bahasa Indonesia
dan Inggris ini beberapa frame ditulis dala satu layer, semua frame ditulis sama
saja hanya penulisan isi dan naskah saja yang berbeda, berikut ini tabel dari layer
yang ditulis :

Tabel 4.1. Layer Menu Utama

No Layer Fungsi

1 As Berfungsi untuk memberi action fullscren

2 Label Berisi action stop pada setiap tindakan

3 As Berisi action untuk bottun materi

4 Bottunnext Berfungsi sebagai bottun mask menu toolbar
5 Clip Berfungsi sebagai lanjutan jika materi dipilih
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6 Judul Untuk menulis judul bagian atas
7 Tombol Berisi tombol-tombol materi

8 Bg Bagground aplikasi

9 Sound narasi Suara pembukaan

Actionscript untuk mengawali pada saat halaman ini muncul adalah

fscommand("fullscreen”, "true™);

Actionscript diatas adalah script yang digunakan untuk membuat tampilan

menjadi fullsreen pada saat pertama kali muncul.

Adapun untuk mengakhiri setiap tindakan yang telah dipilih menggunakan

script :

this.stop();

3. Pembuatan Struktur Organ

B e edt vew mset modfy Tet Commnds Control Debug Window Hep | ESSENTIALS v | [D -5 X

e - 5_@_}0{/% v

.

>

& Batang Tenggorokan X 4018 ¥: 3004

Paru-paru
£ Jantung ' 3D POSITION AND VIEW

Limpa [ COLOR EFFECT
1 pispLAY
Hati ——————— < FILTERS
i 3 - Lambung [Property value

Empedu

Ginjal ——— Pankreas
Usus Besar Usus Kecil

BT 2

celO[N PECRUNOS GANE/HS=00%~H

al o F faoBE s Bk 1 €1 ol

T

Gambar 4.7. Pembuatan Menu Struktur Organ Bahasa Indonesia
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. Fle Edt View Insert Modfy Text Commands Control Debug Window Help ESSENTIALS v [: -8 X
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Gambar 4.8. Pembuatan Menu Struktur Organ Bahasa Inggris
Gambar 4.7 merupakan menu struktur organ berbahasa Indonesia
sedangkan gambar 4.8 merupakan menu struktur organ berbahasa Inggris, pada
halaman ini user dapat melihat struktur organ dalam manusia secara keseluruhan
dimana organ dalam berada. Semua frame ditulis sama saja hanya penulisan isi
dan naskah saja yang berbeda, berikut ini tabel dari layer yang ditulis :

Tabel 4.2. Layer Struktur Organ

No Layer Fungsi

1 As Berfungsi untuk memberi action fullscren
2 Layer6 Petunjuk organ

3 Organ Berisi gambar organ dalam tubuh manusia
4 Bottun Berfungsi sebagai tombol lanjut

5 Text Berisi text pembukaan

6 Bg Bagground layar
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7 Sound

Berisi suara

Adapun action script untuk membuat agar berjalan dengan sempurna

hanya menggunakan script :

stop();

gotoAndPlay('ngomong"

4. Pembuatan Organ Pernafasan

1 scene 1

2, Urgan pernarasan

Trakea

. Fle Edt View Insert Modfy Text Commands Control Debug Window Hep |
o x| | menu x | menua x | organ pencernaa organ pencernaana orga

Paru-paru

Simulasi

| esseniaLs v | (2 —ax

eredaraana X | organ peredara organ pernapasan X

" LIBRAR
Fl Document
organ permapasan

7 PUBLISH
Player: Flash Player 10
Script: ActionScript 2.0
Clss:
Profle: Defauk

AIR Settings

| PrOPERTIES

FPS: 24,00
Size: 800 x 600 px

stage: [

(A NOSGNND /a0 n~ B

Kembali )
Q
a0 5 10 15 20 % 30 3 40 45 50 55 60 65 70 7S 80 85 90 9 7z
Uas o o Offawdl  gffsat g2 giftes  gffemt g o LTI TR |
QU judd ) &
0 but P | oo [ ]
il v O O e o 1 ] n
4 by a | )
s %

(R ] I aBmEl L 240hs 00s [

Gambar 4.9. Pembuatan Menu Organ Pernafasan Bahasa Indonesia
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Gambar 4.10. Pembuatan Menu Organ Pernafasan Bahasa Inggris
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Gambar 4.9 merupakan menu organ pernafasan berbahasa Indonesia

sedangkan gambar 4.10 merupakan menu organ pernafasan berbahasa Inggris,

pada halaman ini user dapat mempelajari organ pernafasan. Semua frame ditulis

sama saja hanya penulisan isi dan naskah saja yang berbeda, berikut ini tabel dari

layer yang ditulis :

Tabel 4.3. Layer Organ Pernafasan

No Layer Fungsi

1 As Berfungsi untuk memberi action berhenti pada
setiap tindakan

2 | Judul Judul atas

3 Bottun Berfungsi sebagai tombol pemilihan materi

4 Isi Isi dari materi yang dipilih
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5 Bg

Bagground layar

6 Sound

Berisi suara

Adapun action script untuk membuat agar berjalan dengan sempurna

hanya menggunakan script :

stop();

gotoAndPlay("ngomong");

5. Pembuatan Organ Peredaran
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Gambar 4.11. Pembuatan Menu Organ Peredaran Bahasa Indonesia
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Gambar 4.12. Pembuatan Menu Organ Peredaran Bahasa Inggris

Gambar 4.11 merupakan menu organ pernafasan berbahasa Indonesia

sedangkan gambar 4.12 merupakan menu organ pernafasan berbahasa Inggris,

pada halaman ini user dapat mempelajari organ pernafasan. Semua frame ditulis

sama saja hanya penulisan isi dan naskah saja yang berbeda, berikut ini tabel dari

layer yang ditulis :

Tabel 4.4. Layer Organ Peredaran

No Layer Fungsi

1 As Berfungsi untuk memberi action berhenti pada
setiap tindakan

2 Judul Judul atas

3 Bottun Berfungsi sebagai tombol pemilihan materi

4 Isi Isi dari materi yang dipilih

5 Bg Bagground layar
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6 Sound Berisi suara

Adapun action script untuk membuat agar berjalan dengan sempurna

hanya menggunakan script :

stop();

gotoAndPlay(*"ngomong");

6. Pembuatan Organ Pencernaan
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Gambar 4.13. Pembuatan Menu Organ Pencernaan Bahasa Indonesia
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Gambar 4.14. Pembuatan Menu Organ Pencernaan Bahasa Inggris

Gambar 4.13 merupakan menu organ pencernaan berbahasa Indonesia

sedangkan gambar 4.14 merupakan menu organ pencernaan berbahasa Inggris,

pada halaman ini user dapat mempelajari organ pernafasan. Semua frame ditulis

sama saja hanya penulisan isi dan naskah saja yang berbeda, berikut ini tabel dari

layer yang ditulis :

Tabel 4.5. Layer Organ Pencernaan

No Layer

Fungsi

1 As

Berfungsi untuk memberi action berhenti pada

setiap tindakan

2 Judul

Judul atas

3 Bottun

Berfungsi sebagai tombol pemilihan materi

4 Isi

Isi dari materi yang dipilih
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Bg

Bagground layar

Sound

Berisi suara

Adapun action script untuk membuat agar berjalan dengan sempurna

hanya menggunakan script :

stop();

gotoAndPlay("ngomong");
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Gambar 4.15.

Pembuatan Menu Cara Merawat Bahasa Indonesia
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Gambar 4.16. Pembuatan Menu Cara Merawat Bahasa Inggris

Gambar 4.15 merupakan menu cara merawat berbahasa Indonesia

sedangkan gambar 4.16 merupakan menu cara merawat berbahasa Inggris, pada

halaman ini user dapat melihat cara merawat organ dalam tubuh manusia. Semua

frame ditulis sama saja hanya penulisan isi dan naskah saja yang berbeda, berikut

ini tabel dari layer yang ditulis :

Tabel 4.6. Layer Cara Merawat

No Layer

Fungsi

Judul

Judul atas

Isi

Isi dari materi yang dipilih

Bg

Bagground layar

B W N

Sound

Berisi suara
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Adapun action script untuk membuat agar berjalan dengan sempurna

hanya menggunakan script :

stop();

8.

Pembuatan Tujuan Pembelajaran
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Gambar 4.17. Pembuatan Menu Tujuan Pembelajaran Bahasa Indonesia
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After studying this material, students are expected to be able
to:

Mention the various organs in the human body.

Explain the various organs in the human body.

Explain the functions of organs in the human body.

Explain how to care for the organ in the body
people.
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Gambar 4.18. Pembuatan Menu Tujuan Pembelajaran Bahasa Inggris

Gambar 4.17 merupakan menu tujuan pembelajaran berbahasa Indonesia

sedangkan gambar 4.18 merupakan tujuan pembelajaran berbahasa Inggris, pada

halaman ini user dapat melihat tujuan dari pembelajaran materi. Semua frame

ditulis sama saja hanya penulisan isi dan naskah saja yang berbeda, berikut ini

tabel dari layer yang ditulis :

Tabel 4.7. Layer Tujuan Pembelajaran

Layer

Fungsi

Layer3

Berisi script

Sound

Berisi suara

Layer2

Berisi animasi perpindahan

Al W N

Layerl

Tampilan kosong
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Adapun action script untuk membuat agar berjalan dengan sempurna

stop();

Pembuatan Info

hanya menggunakan script :
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Gambar 4.19. Pembuatan Menu Info Bahasa Indonesia
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Gambar 4.20. Pembuatan Menu Info Bahasa Inggris

Gambar 4.19 merupakan menu info berbahasa Indonesia sedangkan

gambar 4.20 merupakan menu info berbahasa Inggris, pada halaman ini user dapat

melihat tujuan dari pembelajaran materi. Semua frame ditulis sama saja hanya

penulisan isi dan naskah saja yang berbeda, berikut ini tabel dari layer yang ditulis

Tabel 4.8. Layer Info

No Layer Fungsi
1 Layer3 Berisi script

2 Sound Berisi suara

3 Layer2 Berisi animasi perpindahan
4 Layerl Tampilan kosong

Adapun action script untuk membuat agar berjalan dengan sempurna

hanya menggunakan sc

stop();

ript :
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Pembuatan Evaluasi
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Gambar 4.21. Pembuatan Menu Evaluasi Bahasa Indonesia
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Gambar 4.22. Pembuatan Menu Evaluasi Bahasa Inggris
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Gambar 4.21. merupakan halaman evaluasi bahasa Indonesia, sedangkan

gambar 4.22 evaluasi berbahasa Inggris, pada halaman ini user dapat berlatih atau

mengevaluasi hasil pembelajaran yang sudah dipelajari. Berikut ini tabel dari

layer yang ditulis :

Tabel 4.9. Layer Menu Halaman Evaluasi

No Layer Fungsi
1 | Label Berisi action yang akan keluar pada saat awal
2 | Penyelesaian Berisi action untuk menyelesaikan

3 |lsi Berisi jawaban dari soal

4 | Soal Berisi soal-soal

5 | Hasil Hasil yang akan ditampilkan pada saat selesai
mengerjakan evaluasi

6 |Bg Bagground dari latihan evaluasi

script diatas berfungsi untuk mengoreksi jawaban yang dipilih oleh user apabila

Actionscript yang terdapat pada halaman ini adalah

stop();
jwb ="c";
umum();

soall = true;

user memilih jawaban “C” pada soal pertama maka dikatakan benar.
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4.3.4. Mengetes Sistem

Sebelum aplikasi dimplementasikan kepada siswa, maka aplikasi ini harus
dites / diuji terlebih dahulu untuk menghindari kesalahan-kesalahan program
yang membuat pengguna mengalami kesulitan. Tujuan utama dari testing adalah
untuk menemukan kesalahan sehingga aplikasi terbebas dari bug walau pada
kenyataannya sangat tidak mungkin menciptakan aplikasi yang 100% terbebas
dari kesalahan karena setiap satu kesalahan ditemukan dan diperbaiki, maka dapat
menimbulkan kesalahan lain. Oleh karena itu seorang pengembang perangkat
lunak harus bisa memilih kesalahan aplikasi mana yang harus tetap dipertahankan
dan bisa ditolerir agar tidak menimbulkan kesalahan yang lebih fatal. Pada
pengujian kali ini penulis menggunakan pengujian black box yang hanya menguji
fungsi dari tombol-tombal pada aplikasi saja, apakah sudah berjalan dengan baik.

Tabel 4.9. Tabel Skenario Pengujian

Antar Bagian Yang Status Skenario Hasil Yang
Muka Yang Diuji Aplikasi Pengujian Diharapkan
Diuji
Tampilan Layar intro Tampilan Sekilas materi | Menampilkan
layar intro layar  intro | yang akan ulasan materi
sedang dibahas yang dibahas
berjalaan dalam bahasa
Indonesia
Tampilan Tombol Tampilan Memilih Menampilkan
layar utama | “struktur layar struktur | struktur organ | struktur organ
bahasa organ” organ sedang dalam manusia
indonesia berjalaan secara

keseluruhan
dan letaknya
dalam bahasa

Indonesia
Tampilan Tombol Tampilan Memilih Menampilkan
layar utama | “organ layar organ | trakea, paru- | trakea,  paru-
bahasa pernafasan” pernafasan paru dan | paru dan

Indonesia sedang simulasi simulasi  cara
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berjalaan kerja organ
pernafasan
dalam  bahasa
Indonesia
Tampilan Tombol Tampilan Memilih Menampilkan
layar utama | “organ layar organ | jantung, pembelajaran
bahasa peredaran” peredaran pembuluh jantung,
Indonesia sedang darah dan | pembuluh
berjalaan simulasi darah dan
simulasi  cara
kerja organ
peredaran
dalam bahasa
Indonesia
Tampilan Tombol Tampilan Memilih Menampilkan
layar utama | “organ layar organ | mulut, pembelajaran
bahasa pencernaan” pencernaan | kerongkongan, | organ
Indonesia sedang lambung, usus | pencernaan dan
berjalaan 12 jari, usus | menampilkan
halus, usus | simulasi  cara
besar, rectrum | kerja organ
dan anus dan | pencernaan
simulasi dalam bahasa
Indonesia
Tampilan Tombol “cara | Tampilan Memilih cara | Menampilkan
layar utama | merawat” layar  cara | merawat cara merawat
bahasa merawat organ  dalam
Indonesia sedang yang baik
berjalaan dalam bahasa
Indonesia
Tampilan Tombol Tampilan Melihat tujuan | Menampilkan
layar utama | “tujuan layar tujuan | pembelajaran | tujuan
bahasa pembelajaran” | pembelajaran pembelajaran
Indonesia sedang dari materi
berjalaan semua materi
dalam bahasa
Indonesia
Tampilan Tombol “info” | Tampilan Melihat info Menampilkan
layar utama layar  info informasi
bahasa sedang tombol yang
Indonesia berjalaan ada pada
aplikasi dalam
bahasa
Indonesia
Tampilan Tombol Tampilan Mengerjakan | Mengevaluasi
layar utama | “evaluasi” layar hasil
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bahasa evaluasi evaluasi pembelajaran
Indonesia sedang siswa  dalam
berjalan bahasa
Indonesia
Tampilan Tombol “piih | Tampilan Memilih Menampilkan
layar utama | bahasa” pilih bahasa | pahasa menu
bahasa sedang pemilihan
Indonesia berjalan bahasa dalam
bahasa
Indonesia
Tampilan Tombol Tampilan Memilih Menampilkan
layar utama | “stucture layar structure structure
bahasa organs” structure organs organs dalam
Inggris organs manusia secara
sedang keseluruhan
berjalaan dan letaknya
dalam bahasa
Ingris
Tampilan Tombol Tampilan Memilih Menampilkan
layar utama | “organ layar trackea, lungs | trackea, lungs
bahasa circulatory circulatory dan simulation | dan simulation
Inggris system” sistem cara kerja
sedang organ
berjalaan pernafasan
dalam bahasa
Ingris
Tampilan Tombol Tampilan Memilih heart, | Menampilkan
layar utama | “respiratory layar blood vessel | pembelajaran
bahasa system” respiratory dan simulation | heart, blood
Inggris sistem vessel dan
sedang simulation cara
berjalaan kerja organ
peredaran
dalam bahasa
Ingris
Tampilan Tombol Tampilan Memilih Menampilkan
layar utama | “excretory layar mouth, pembelajaran
bahasa system” excretory esophagus, organ excretory
Inggris system side,  finger | dan
sedang intetine 12, | menampilkan
berjalaan small simulation cara
intestine, kerja organ
colon, rectrum | pencernaan

and anus dan
simulation

dalam bahasa
Ingris
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Tampilan Tombol “how | Tampilan Memilih how | Menampilkan
layar utama | to care” layar how to | tg care cara merawat
bahasa care sedang organ  dalam
Inggris berjalaan yang baik
dalam  bahasa
Ingris
Tampilan Tombol Tampilan Melihat Menampilkan
layar utama | “learning layar learning learning
bahas_a objective” Iea_rnlr]g objective objective dar!
Inggris objective semua materi
sedang dalam bahasa
berjalaan Ingris
Tampilan Tombol “info” | Tampilan Melihat info Menampilkan
layar utama layar info informasi
bahasa sedang tombol yang
Inggris berjalaan ada pada
aplikasi dalam
bahasa Ingris
Tampilan Tombol Tampilan Mengerjakan | Mengevaluasi
layar utama | “evaluation” layar evaluation hasil
bahasa evaluation pembelajaran
Inggris sedang siswa  dalam
berjalan bahasa Ingris
Tampilan Tombol “piih | Tampilan Memilih Menampilkan
layar utama | bahasa” pilih  bahasa | pahasa menu
bahasa sedang pemilihan
Indonesia berjalan bahasa
4.3.5. Hasil Pengujian Aplikasi
Setelah dilakukan pengujian terhadap tombol-tombol pada aplikasi

pengenalan organ dalam tubuh manusia multimedia ini maka dapat diambil

kesimpulan bahwa :

1. Tombol-tombol berfungsi sesuai dengan kegunaannya.

2. Semua fungsi action yang ada pada aplikasi berjalan sesuai dengan

skenario pengujian.

3. Pemilihan bahasa berjalan sesuai dengan apa yang diinginkan.
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4. Praktek simulasi cara kerja organ berjalan dengan baik.

4.3.6. Menggunakan System

Setelah selasai membuat dan mengetes sistem barulah sistem dapat
digunakan, aplikasi ini berjalan dengan menggunakan adobe flash yang sudah kita
instal pada pembahasan sebelumnya. Aplikasi pembelajaran pengenalan organ
dalam tubuh manusia ini terdiri dari satu program utama, Cara kerja aplikasi ini
adalah sebagai berikut :

1. Klik ganda file .exe aplikasi
Aplikasi Pembelajaran Organ

Gambar 4.23. File Aplikasi Pembelajaran Organ Dalam Tubuh
Manusia

2. Setalah klik ganda maka akan masuk ke aplikasi maka user akan melihat
layar intro yang berisi ulasan materi yang akan dibahas nantinya, berikut

ini adalah tampilan layar intro :

Paru-paru terdiri atas paru-paru kiri dan
paru-paru kanan. Di dalam paru-paru
terdapat cabang-cabang batang tenggorok
(bronchia) cabang-cabang itu terus menerus
bercabang dan masing cabang masing-

masing cabang berakhir pada gelembung
halus (alveolus).

Gambar 4.24. Layar Intro
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|,

1;—— Batang Tenggorokan

Paru-paru —
= Jantung

Limpa

£ d Hati ——
e | Lambung

e | o Pankreas
Usus Besar — . Usus Kecil

Gambar 4.25. Layar Intro

Mencuci tangan sebelum makan adalah
cara merawat organ pencernaan, karena
dalam tangan yang kotor terdapat bakteri

Gambar 4.26. Layar Intro
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Kemudian setelah layar intro terlewat maka akan masuk ke menu utama,

untuk tampilan awal program, user akan disajikan menu utama dalam

Bahasa Indonesia, berikut ini tampilan Menu utama :

I PA Sekolah dasar

1. Struktur Organ

Penjelasan mengenai Struktur Organ tubuh bagian dalam
PEGERNERITSEN

2. Organ Pernafasan

Penjelasan ‘mengenai = organ pernafasan dari pengertian
fungsinya serta simulasi.

Pengenalan Organ — 3. Organ Peredaran
Da'am Tubuh Manusia Penjelasan mengenai  organ peredaran dari pengertian,

fungsinya serta simulasi.

5. Cara Merawat _J
Penjelasan mengenai cara merawat organ tubuh 4 Organ Pencernaan

dalam manusia seperti : Organ Peredaran, Organ

pencernaan, Organ pernapasan Penjelasan mengenai  organ pencernaan dari

pengertian, fungsinya serta simulasinya.

Gambar 4.27. Layar Menu Utama Bahasa Indonesia

SC 1ENCE For Elementary School

1. Organs Strukture

Explaining about human organs system

2. Circulatory system

Explaining about circulation sytem, functions and simulation

Introduce Human —— 3./Respiratory System
Orga ns System Explaining about respiratory sytem, functions and simulation

5. How To Care J
Explaining about how to care Circulatory systém, 4, EXCretOl’y SyStem.

digestive system, respiratory system, and excretory
system.

Explaining.about _excretory system, f.unction and
simulation

Gambar 4.28. Layar Menu Utama Bahasa Inggris
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Setelah masuk ke menu utama, user dapat memilih pembelajaran yang
diinginkan, berikut ini pembahasan yang dapat dipelajari oleh user :
Struktur Organ

Dalam materi kali ini user dapat melihat struktur organ dalam manusia
secara keseluruhan dan disajikan dalam dua bahasa yaitu Bahasa Indonesia

dan Bahasa Inggris, berikut ini tampilan menu struktur organ :

I PA Sekolah dasar

-

<

i, & Batang Tenggorokan
4

Paru-paru
& Jantung

Limpa
Hati |
EripSe =~ Lambung

Ginjal Pankreas
Usus Besar Usus Kecil

Gambar 4.29. Layar Menu Struktur Organ Bahasa Indonesia

SC|e NCEe ror Elementary School

&

& Trachea

-5
e e —— Hegie
S

B —————————————®
Gallbladder

Ginjal Pancreas

Large intestines — &~ Small intestines

Gambar 4.30. Layar Menu Struktur Organ Bahasa Inggris
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Organ Pernafasan
Dalam materi ini user dapat mempelajari trakea, paru-paru dan juga
simulasi cara organ pernafasan berjalan, berikut ini tampilan dari organ

pernafasan

IPA Sekolah dasar —

2. Organ Pernafasan

Batang tenggorok merupakan
Trakea saluran jalan nafas yang terdiri
atas gelang-gelang tulang rawan
dan terletak didepan

= kerongkongan.
Kembali ;
Lanjut

&

Gambar 4.31. Layar Menu Trakea Bahasa Indonesia

SCIe NCe ror Elementary School

2. Circulatory system

A m Trachea is a way to breathe and

consist.of windpipe. Itis in front
of esophagus

Gambar 4.32. Layar Menu Trakea Bahasa Inggris
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|PA Sekolahdasar —

2. Organ Pernafasan

Dalam satu menit, manusia bernapas
sebanyak kurang lebih 12 kali. Kegiatan
tersebut dilakukan oleh tubuh secara
otomatis.

Kembali

Gambar 4.33. Layar Simulasi Pernafasan Bahasa Indonesia

SC | eNncCe ror Elementary School

2. Circulatory system

In one minute, human can breathing 12
times in. This activity happens
automatically.

Gambar 4.34. Layar Simulasi Pernafasan Bahasa Inggris
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Organ Peredaran
Dalam materi ini user dapat mempelajari jantung, pembuluh darah dan
juga simulasi cara organ peredaran berjalan, berikut ini tampilan dari organ

peredaran

I PA Sekolah dasar

3. Organ Peredaran

Jantung sebagai alat pemompa darah terdiri atas bilik kiri bilik
kanan, serambi kiri dan serambi kanan antara bilik dan
serambi terdapat katup untuk mencegah kembalinya darah

Kembali

Gambar 4.35. Layar Menu Jantung Bahasa Indonesia

SC'e NCEe ror Elementary School

3. Respiratory System

The heart pumps blood as consisting of the left ventricle right
ventricle, left and right atrium foyer between the chambers
and the foyer there is a valve to prevent the return of blood.

Gambar 4.36. Layar Menu Jantung Bahasa Inggris
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|PA Sekolah dasar —

3. Organ Peredaran

Pembuluh dibagi menjadi 2:

1. Pembuluh Nadi (Arteri)
Pembuluh darah nadi adalah pembuluh
darah yang mengangkut darah dari
jantung ke seluruh tubuh.
2. Pembuluh Balik (Vena)
Pembuluh balik dibagi:
Vena cava superior (pembuluh balik
besar atas) yang mengangkut darah
dari kepala dan anggota gerak atas.
Vena cava inferior (pembuluh balik
besar bawah) yang mengangkut darah Gambar : Arteri danVena
dari badan dan anggota gerak bawah.

Kembali

B =

Gambar 4.37. Layar Menu Pembuluh Darah Bahasa Indonesia

SCle NCEe ror Elementary School

3. Respiratory System

There are two vessels, namely:

1. Artery
It pump blood of the heart through the
whole of the body

2. Vena
Vena devided into two groups:

Superior vena cava

Pumps blood of the heart to the head

includes all activities of the top parts

Inferior vena cava

Pump blood of the body includes all

activities in the bottom parts Gambar.; Arteri dan Vena

Back

Gambar 4.38. Layar Menu Pembuluh Darah Bahasa Inggris
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IPA Sekolah dasar —

3. Organ Peredaran

’
|
a‘

i

Kembali

Gambar 4.39. Layar Menu Simulasi Peredaran Bahasa Indonesia

SC| eNncCe ror Elementary School

3. Respiratory System

Gambar 4.40. Layar Menu Simulasi Peredaran Bahasa Inggris
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Organ Pencernaan

Dalam materi ini user dapat mempelajari mulut, kerongkongan, lambung,
usus due belas jari, usus halus, usus besar, rectrum dan anus dan juga
simulasi cara organ pencernaan berjalan, berikut ini tampilan dari organ

pencernaan

I PA Sekolah dasar

4. Organ Pencernaan

Lanjut

Gigi taring Gigi seri

Gigi graham

belakang gl grabiam

depan

Susunan gigi lengkap manusia

Kembali

) ? B =
Gambar 4.41. Layar Menu Mulut Bahasa Indonesia

SC'en Ce ror Elementary School

4. Excretory system

Canine Incisor

| Rear molars Premolar
teeth

A

-
QY
\' AL S LA 9

The composition of the human full tooth

Back

Gambar 4.42. Layar Menu Mulut Bahasa Inggris
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I PA Sekolah dasar

4, Organ Pencernaan

Makanan yang kita masuk dikunyah didalam mulut
setelah dikunyah dan dicampur air liur, makanan masuk
kekerongkongan.

ame  LONjut

Gambar 4.43. Layar Menu Kerongkongan Bahasa Indonesia

SC | ence For Elementary School

4, Excretory system

The food we get chewed in the mouth when chewed
and mixed with saliva, food goes through the esophagus.

Gambar 4.44. Layar Menu Kerongkongan Bahasa Inggris
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|PA Sekolahdasar —

4, Organ Pencernaan

oung berbentuk seperti kantong yang membesar
ferisi makanan. makanan dalam lambung digiring
halus dengan gerakan peristalik oleh dinding

Kembali

Gambar 4.45. Layar Menu Lambung Bahasa Indonesia

SC'e NCe ror Elementary School

4. Excretory system

Gambar 4.46. Layar Menu Lambung Bahasa Inggris



110

|PA Sekolahdasar —

4, Organ Pencernaan

| Di dalam usu dua belas jari terdapat satu
muara dari dua saluran, yaitu saluran yang
' berasal dari kandungan empedu di hati dan
saluran yang berasal dari pankreas. Kandung
empedu menghasilkan empedu yang berguna
untuk  mengemulsikan  lemak - yaitu
Kembali mengawetkan lemak dalam bentuk emulsi.

[
B @

Gambar 4.47. Layar Menu Usus Dua Belas Jari Bahasa Indonesia

SC|e NCE for Elementary School

4. Excretory system

In the twelve fingers USU estuary contains one
of the two channels, namely channels derived
from the content of bile in the liver and
channels originating from the pancreas. Gall
bladder produces bile which is useful for
mengemulsikan fat that is preserved in the

form of fat emulsion.

B =

Gambar 4.48. Layar Menu Usus Dua Belas Jari Bahasa Inggris
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|PA Sekolahdasar —

4, Organ Pencernaan

Usus halus merupakan kelanjutan usus dua belas
jari. Di dalam usu halus, makanan dilumatkan
dengan bantuan enzim menjadi bagian yang siap
diserap. Dinding usus halus berlipat - lipat dan
berjonjot —jonjot.

Sari makanan diserap melalui jonjot — jonjot usus
tersebut secara difusi dan osmosis. Penyerapan
sari makanan yang terjadi pada usu halus disebut
absorsi. Sari makanan yang diserap dinding usus
halus kemudian disampaikan kepada darah
melalui pembuluh darah dan pembuluh kil (cyl).
Darah mengedarkan sari makanan ke seluruh
nagian tubuh. Sari makan yang diangkut darah
berupa larutan gula, asam amino, vitamin dan
mineral.

Kembali

Gambar 4.49. Layar Menu Usus Dua Halus Bahasa Indonesia

SC 1€NCE ror Elementary School

4. Excretory system

The small intestine is a continuation of
duodenum. In the USU refined, food crushed
with the help of an enzyme that is readily
absorbed into sections. Intestinal wall multiplied
- folding and grooved
Nutrients are absorbed through the intestinal
grooves are diffusion and osmosis. Absorption of
nutrients that occurs at USU euphemistically

called absorption. Nutrients are absorbed by the
intestinal wall and then delivered to the blood
through the veins and arteries kil (cyl).
Nutrients circulate blood throughout the body
nagian. Sari eating blood is transported in the
form of a solution of sugars, amino acids,
vitamins and minerals.

Gambar 4.50. Layar Menu Usus Dua Halus Bahasa Inggris



112

IPA Sekolahdasar —

Usus besar merupakan kelanjutan usu halus.
Permulaan usu besar berupa usus buntu. Usu
buntu mempunyai bagian tambahan yang
disebut umbai cacing (Appendix).

Kembali

Gambar 4.51. Layar Menu Usus Besar Bahasa Indonesia

|PA Sekolah dasar:

4, Organ Pencernaan

Usus besar merupakan kelanjutan usu halus.
Permulaan usu besar berupa usus buntu. Usu
buntu mempunyai bagian tambahan yang
disebut umbai cacing (Appendix).

Gambar 4.52. Layar Menu Usus Besar Bahasa Inggris
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|PA Sekolahdasar —

4. Organ Pencernaan

Rectum merupakan bagian terakhir usus besar. Panjang
rectum kira = kira 15 cm Sedangkan Anus merupakan
tempat keluarnya sisa-sisa pencernaan (Tinja). Pada anus
atau dubur inilah proses pencernaan makanan berakhir.

Kembali

Gambar 4.53. Layar Menu Rectrum Dan Anus Bahasa Indonesia

SC | €NCe ror Elementary School

4, Excretory system

The large intestine is the smooth continuation of USU.
USU beginning of the appendix form. Usu appendix has an
additional section called the appendix (Appendix)

Gambar 4.54. Layar Menu Rectrum Dan Anus Bahasa Inggris
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|PA Sekolahdasar —

4. Organ Pencernaan

Lambung

Kembali

Gambar 4.55. Layar Menu Simulasi Bahasa Indonesia

SC I€NCE For Elementary School

4. Excretory system

intestine

Gambar 4.56. Layar Menu Simulasi Bahasa Inggris
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e. Cara Merawat Organ

Dalam materi ini user dapat mempelajari bagaimana cara merawat organ
dalam tubuh manusia agar kita semua hidup sehat, berikut ini tampilan bagaimana

cara merawat organ

SCI €NncCe ror Elementary School

How to take care

Exercise is also one way of treating
organ in the human body.

B =

Gambar 4.57. Layar Menu Cara Merawat Bahasa Indonesia

SCl ence ror Elementary School

How to take care

Exercise is also one way of treating
organ in the human body.

Gambar 4.58. Layar Menu Cara Merawat Bahasa Inggris
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f. Tujuan Pembelajaran

Dalam materi ini user dapat melihat apa tujuan dari pembelajaran organ

dalam tubuh manusia, berikut ini tampilan tujuan pembelajaran

| PA Sekolah dasar

1. Struktur Organ
Penjelasan mengenai Struktur Organ tubuh bagian dalam

X
[
fertian,

Setelah mempelajari materi kali ini, siswa diharapkan akan
mampu :
Pengena Menyebutkan macam- macam organ dalam tubuh manusia.
Menjelaskan macam- macam organ dalam tubuh manusia. dari pengertian,
Dalam T Menjelaskan Fungsi-fungsi organ dalam tubuh manusia.
Menjelaskan bagaimana cara merawat organ dalam tubuh
manusia.
5. Cara Me
Penjelasan menge in

dalam manusia s
pencernaan dari

pencernaan, Organ >
asinya.

Gambar 4.59. Layar Menu Tujuan Pembelajaran Bahasa Indonesia

SC 1€NCE For Elementary School

1. Organs Strukture
Explaining about human organs system
®
tion

After studying this material, students are expected to be able
to:

X

Introduce Mention the various organs in the human body.
Explain the various organs in the human body. imulation

OrganS g Explain the functions of organs in the human body.
Explain how to care for the organ in the body
people.

5.HowTo!

Explaining about n.

digestive system, em, f.unction and
system.

Gambar 4.60. Layar Menu Tujuan Pembelajaran Bahasa Inggris
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0. Info

Dalam layar ini user dapat melihat informasi fungsi dari tombol-tombol
yang ada pada aplikasi, karena aplikasi yang baik adalah aplikasi yang

memberikan petunjuk untuk user berikut ini tampilan info

| PA Sekolahdasar —

1. Struktur Organ
Penjelasan mengenai Struktur Organ tubuh bagian dalam
pada manusia.

7 X

° ngertian,

= Tombol untuk ke halaman utama program

Pengen:
Dalam T 1 dari pengertian,

= Tombol untuk menampilkan tujuan
5. Cara Me pembelajaran.

Penjelasan menge

an
= Tombol untuk menampilkan halaman info.. pencernaan dari

[ERLIER

dalam manusia s
pencernaan, Orgar

B =

Gambar 4.61. Layar Menu Info Bahasa Indonesia

SC 1IENCE ror Elementary School

1. Organs Strukture
Explaining about human organs system

? X

° lation

= Key to the program’s main page
Introduce

Organs

simulation

= Button to display the learning objectives.
5. How To

Explaining about n.
digestive system,

= Button to display the info pages tem, f.unction and
system.

B =

Gambar 4.62. Layar Menu Info Bahasa Inggris
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h. Evaluasi
Pada halaman evaluasi ada sepuluh soal evaluasi yang harus dijawab untuk
mengetahui pemahaman mengenai materi yang telah diberikan, berikut ini

tampilan evaluasi

IPA Sekolahdasar —

1 Usushalus dibagi menjadi tiga bagian yaitu usus 12 jari, usus kosong, dan ...
.) Usus 13 jari
. Usus halus

. Usus Penyerap
. Usus besar

Gambar 4.63. Layar Menu Evaluasi Bahasa Indonesia

SC 1eNCEe ror Elementary School

Note the picture beside! the arrow shows ...
a. Jdiaphragm

. heart

b
c. side
d

. colon

Gambar 4.64. Layar Menu Evaluasi Bahasa Indonesia
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i Bahasa

Pada halaman bahasa user dapat mengganti bahasa yang diinginkan,

berikut ini tampilan bahasa

| PA Sekolahdasar —

1. Struktur Organ
Penjelasan mengenai Struktur Organ tubuh bagian dalam
nada.manucia

X

Pengena Silakan Pilih bahasa yang
Da|am T kamu inginkan ? dari pengertian,

Jertian,

5. Cara Me Indonesia Inggris

Penjelasan menge n
dalam manusia s
pencernaan, Organ

pencernaan dari
ESLIER

Gambar 4.65. Layar Menu Bahasa Indonesia

SC 1IENCE For Elementary School

1. Organs Strukture
Explaining about human organs system

Introduce Please Choose the language
Organs . that you need? |rTetion

5. How To ! Indonesia Inggris

Explaining about n.
digestive system, em, f.unction and
system.

Gambar 4.66. Layar Menu Bahasa Inggris
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4.3.7. Memelihara Sistem

Setelah sistem multimedia ini dibuat dan dinyatakan layak untuk
dipergunakan tahap terakhir dari metode Multimedia Development Life Cycle
adalah memelihara sistem. Tahapan ini menjadi penting karena disini titik akhir

dari sebuah aplikasi sekaligus menjadi titik awal bagi sebuah pengembangan.

Dalam pemeliharaan sistem multimedia ini yang menjadi kunci utama
adalah apakah sistem multimedia ini perlu diperbaiki, atau mungkin perlu
dikembangkan pada penambahan materi ataupun penambahan bahasa?. Setiap
sistem yang sudah terbentuk tentunya mempunyai kelemahan yang akan
dikembangkan pada versi yang lebih tinggi, untuk menjadikan aplikasi ini lebih
baik harus ada dukungan secara berkesinambungan dan interaksi yang aktif antara
user dan pengembang agar pada pengembangan selanjutnya dapat menjadi lebih
baik dan lebih dapat diterima dengan baik oleh user. Dan untuk harapan penulis
sendiri mengenai pengembangan sistem pengenalan organ dalam tubuh manusia

ini penulis akan mencoba menjelaskannya pada bab selanjutnya.



