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ABSTRACT 

 

 

 This application is an application development Ducks Jafaik that can 

provide direct links to download quickly and easily on the web site 

www.4shared.com. The files can be downloaded is Music, Video, Images, Books, 

Archives, Games, Programs, Web, Mobile, Android. This application is an 

Internet-based applications.  

 Applications Duck Jafaik using PHP programming language and MySQL 

as its data storage facilities. How it Works. This application is to include the URL 

on file www.4shared.com who want to download it will show a direct link to 

perform download process without having to wait until the countdown is 

complete.  

 This application will process the data have been obtained from the website 

to get id www.4shared.com so on each file.With Application Jafaik Duck,users do 

not need to pay to become a member (pay) in order to get a direct link quickly. 
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ABSTRAK 

 

Aplikasi ini merupakan pengembangan aplikasi Bebek Jafaik yang dapat 

memberikan link langsung untuk melakukan pengunduhan dengan cepat dan 

mudah pada situs web 4shared. File-file yang dapat diunduh adalah Music, Video, 

Gambar, Buku, Arsip, Permaianan. Program, Web, Ponsel, Android. Aplikasi ini 

merupakan aplikasi berbasis Internet. Aplikasi Bebek Jafaik menggunakan bahasa 

pemrograman PHP dan MySQL sebagai sarana penyimpanan datanya.  

Cara Kerja aplikasi ini adalah dengan memasukan URL pada file 4shared 

yang ingin diunduh maka akan tampil link langsung untuk melakukan proses 

unduhnya tanpa harus menunggu hitungan mundur hingga selesai.  

Aplikasi ini akan mengolah data-data yang telah diperoleh dari situs web 

4shared sehingga mendapatkan id pada setiap filenya. Dengan Aplikasi Bebek 

Jafaik, pengguna tidak perlu mengeluarkan biaya untuk  menjadi anggota 

berbayar agar  mendapatkan link langsung secara cepat. 
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